° Das Nilpferd in der Achterbahn

Spielanleitung - kurz erklart

,Das Nilpferd in der Achterbahn" ist ein Partyspiel mit viel Bewegung und Blodelei. Ihr schickt euer
Nilpferd lber eine Achterbahn-Strecke und musst dabei immer wieder Aufgaben lI6sen. Gut geloste
Aufgaben bringen Futterchips, die euch am Spielende zusatzlich nach vorn bringen.

Spielziel

Am Spielende soll dein Nilpferd am weitesten auf der Achterbahn vorangekommen sein.

Vorbereitung

Legt den Spielplan aus und stellt die Spielfiguren bereit. Die Spielkarten, der Blodelwrfel, die
Futterchips, die Knete und die Sanduhr kommen griffbereit an den Tisch. Wie die Startaufstellung
im Detail aussieht, steht in der vorliegenden Quelle nicht.

So spielt ihr

1 lhr kommt der Reihe nach an die Reihe.

2 Wer am Zug ist, wirfelt und bewegt sein Nilpferd Uber die Achterbahn.

3 Auf der Strecke wartet an verschiedenen Stellen eine Aufgabe, die erflillt werden muss.
4  Wird die Aufgabe gut erledigt, gibt es Futterchips als Belohnung.

5 Danach ist der nachste Mitspieler dran.

So gewinnt ihr

Am Ende bringen euch die gesammelten Futterchips weiter nach vorn. Wer dann am weitesten
gekommen ist, gewinnt.

Spielziel

Ziel ist es, mit dem eigenen Nilpferd bis zum Spielende moglichst weit auf der Achterbahn zu kommen.
Vorankommen ist dabei nicht nur eine Frage des Wirfelgliicks: Unterwegs misst ihr Aufgaben erflllen.
Fir gut erledigte Aufgaben bekommt ihr Futterchips, und diese Chips bringen euch am Spielende
zusatzliche Schritte nach vorn. Wer am weitesten vorn steht, hat gewonnen.

Spielmaterial

1 Spielplan 131 Spielkarten 9 Blanko-Karten 6 Spielfiguren 1 Blodelwdrfel

1 Beutel Futterchips 1 Stange Knete 1 Sanduhr 1 Spielregel



Spielaufbau

e |egt den Spielplan mit der Achterbahn-Strecke in die Tischmitte.
e Jeder Mitspieler nimmt sich eine der 6 Spielfiguren als eigenes Nilpferd.
e |egt die Spielkarten bereit, aus denen die Aufgaben kommen.

o Stellt den Blodelwiirfel, die Sanduhr, die Knete und den Beutel mit den Futterchips in Reichweite aller
Mitspieler.

¢ Die Quelle beschreibt nicht, wo genau die Figuren starten und wie die Karten sortiert oder gestapelt
werden. Diese Angaben findest du in der beiliegenden Spielregel.

Spielbeginn

Nachdem alle eine Figur gewahlt haben, wird der Reihe nach gespielt. Wer den ersten Zug macht, ist in
der vorliegenden Quelle nicht festgelegt.

Spielablauf

Reihum wiirfeln und fahren

Die Mitspieler kommen einer nach dem anderen an die Reihe. Wer am Zug ist, wirfelt und rast mit
seinem Nilpferd die Achterbahn entlang.

Aufgaben auf der Strecke

Auf dem Weg kommt ihr an verschiedenen Aufgaben vorbei. Diese Aufgaben mussen erflllt werden.
Dafur liegen Spielkarten, ein Blodelwurfel, Knete und eine Sanduhr bereit. Welche Aufgabenart zu
welchem Material gehort, geht aus der vorliegenden Quelle nicht hervor.

Futterchips als Belohnung

Wird eine Aufgabe gut erledigt, gibt es Futterchips dazu. Diese Chips sind kein Selbstzweck: Sie bringen
dein Nilpferd am Ende des Spiels weiter nach vorn. Es lohnt sich also, sich bei jeder Aufgabe
anzustrengen.

Ablauf bis zum Spielende

So geht es reihum weiter: wiirfeln, fahren, Aufgabe Iosen, gegebenenfalls Futterchips einsammeln. Am
Spielende werden die Chips in Fortschritt umgesetzt.

1 lhr spielt in fester Reihenfolge.
2 Jeder Zug beginnt mit dem Wirfeln.
3 Aufgaben werden dort erfullt, wo die Strecke sie vorsieht.

4 Erfolgreiche Aufgaben bringen Futterchips.



Der Spielzug

1 Du wirfelst.

2 Du bewegst dein Nilpferd entsprechend auf der Achterbahn vorwarts.
3  Kommst du an eine Aufgabe, musst du sie erflllen.

4  Erledigst du die Aufgabe gut, erhaltst du Futterchips.

5 Der nachste Mitspieler ist an der Reihe.

Spielende und Gewinn

Das Spiel endet, wenn die Fahrt vorbei ist; die genaue Endbedingung nennt die vorliegende Quelle nicht.
Zum Abschluss bringen die gesammelten Futterchips die Nilpferde weiter nach vorn. Gewonnen hat, wer
dann am weitesten gekommen ist. Zu einem Gleichstand sagt die Quelle nichts.

Tipps

e Nimm jede Aufgabe ernst. Nur gut erledigte Aufgaben bringen Futterchips.

e Denk daran, dass Chips am Ende in Fortschritt umgerechnet werden. Ein Rlickstand auf der Strecke
ist damit noch nicht verloren.

e Beobachte die Aufgaben der anderen. So wei3t du schon vorab, was auf dich zukommt, wenn du
dasselbe Feld erreichst.

e Achte bei Aufgaben mit der Sanduhr auf die Zeit und leg direkt los, statt lange zu Uberlegen.



Haufige Fragen

Was ist das Ziel bei ,Das Nilpferd in der Achterbahn"?

Du willst bis zum Spielende mit deinem Nilpferd am weitesten auf der Achterbahn vorangekommen sein.

Wie bewege ich mein Nilpferd?
Die Mitspieler wirfeln der Reihe nach und fahren mit ihrem Nilpferd entsprechend die Achterbahn
entlang.

Muss ich eine Aufgabe erfiillen, wenn ich auf sie treffe?

Ja. Unterwegs kommt ihr an verschiedenen Aufgaben vorbei, die erflllt werden mussen.

Wofiir gibt es Futterchips?

Futterchips bekommst du, wenn du eine Aufgabe gut erledigst. Sie bringen dein Nilpferd am Ende des
Spiels weiter nach vorn.

Wie viele Personen kénnen mitspielen?

Die vorliegende Quelle nennt keine Spielerzahl. Enthalten sind 6 Spielfiguren, also konnen bis zu 6
Nilpferde fahren.

Wozu dienen Knete und Sanduhr?

Beides gehort zur Ausstattung und wird fur die Aufgaben gebraucht. Welche Aufgabe genau Knete oder
Sanduhr verlangt, sagt die vorliegende Quelle nicht.

Was sind die 9 Blanko-Karten?

Sie liegen unbedruckt bei. Die vorliegende Quelle erklart nicht, wie sie eingesetzt werden.

Wer gewinnt bei Gleichstand?

Dazu macht die vorliegende Quelle keine Angabe. Sie nennt nur, dass gewinnt, wer am weitesten
gekommen ist.

Fiir wen ist das Spiel gedacht?

Die Quelle nennt Partyspieler und SpaBspieler als Zielgruppe. Es lebt von Blodelei und Action.

Informationen zum Spiel

Spielart Partyspiel

Kategorien Partyspiele

Quelle und Regelstand. Dieser Text ist eine eigene redaktionelle Erklarung von spiele-anleitungen.de. Grundlage ist
die offizielle Spielanleitung, zuletzt gepriift am 03.09.2026. Diese Datei ist kein Nachdruck der Originalanleitung.



Regelfrage am Spieltisch?
Auf der Spielseite stehen ein Erklarvideo, die haufigsten Regelfragen und die ausfihrliche Fassung

dieser Anleitung. Code scannen oder Adresse eingeben:

www.spiele-anleitungen.de/das-nilpferd-in-der-achterbahn/
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