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ANLEITUNG

Der frishe Kontakt mit einer Fremdsprache fordert dos Sprach-
verstindnis, auch das der Muttersprache.

Die kommunikativen Féhigkeiten der Kinder werden erweitert
und ibr Selbstvertraven gestdrkt.

\

Inhalt:

6 Legetofeln
36 Kirtchen
36 Chips

In diesem Spiel lernen Kinder erste englische Warter spiele-
risch kennen. Der Schwerpunkt liegt dabei auf Héren und
Sprechen. Das Spiel unterstitzt die natiirliche Neugier der
Kinder und nutzt dabei die Lernmotivation in dieser Alters-
stufe.

Lur Einfishrung der englischen Warter eignet sich deren
lautes, richtige Sprechen und das Ordnen der Bildpaare.
Fordern Sie lhr Kind nicht auf, Worter ins Deutsche zu iiber-

sefzen!

Das Spielmaterial

Auf den Kartchen siehst du ein Bild, unter dem jeweils das
englische Wort steht. Lass dir am besten von jemandem, der
schon Englisch kann, die Warter einmal vorlesen, damit du
weibt, wie man sie ausspricht.

Auf allen Kirtchen siehst du unterschiedliche Bilder. Aber
immer zwei passen zusammen. Du erkennst die passenden

Paare an der gleichen Hintergrundfarbe.

Yor dem ersten Spiel legst du alle Kiirtchen vor dich auf den
Tisch und versuchst, alle Paare zusommenzulegen (siehe zum

Beispiel Abb. Q) auf Seite 66).

Auf den sechs Legetafeln siehst du jeweils neun Bilder.
Es sind die gleichen Bilder wie auf den Kartchen (siehe Abb.

@ auf Seite 66).

Englische Bildpaare suchen

Spielziel
So viele Bildpaare wie méglich aufdecken.

Vorbereitung
Fiir das Bildpaaresuchen braucht ihr nur die Kirtchen.

Die Legetafeln und die Chips bleiben in der Schachtel.
Mischt alle Karichen gut und legt sie mit der Bildseite nach
unten auf den Tisch. Wichtig ist, dass die Kartchen nicht Gber-

einander liegen.

Los geht’s!

Der jiingste Spieler beginnt, danach geht es im Uhrzeigersinn
weiter. Wer an der Reihe ist, deckt nacheinander immer zwei
Kartchen auf. Zeige deinen Mitspielern das Bildpaar und
sprich dazv laut die englischen Begriffe.

Passen die beiden Kiirtchen nicki sevu Jiows gy <2
wieder um und der niichste Spieler st au vui Re.ae,

Host du 2wei passende Kiirtchen aufgedecks, au.... o dieses
Kartenpaar bei dir ablegen und noch einmal z2wei Kditchen
aufdecken. Deckst du wieder ein Bildpaar auf, das zusam-

mengehort, darfst du noch ein Bildpaar umdrehen usw.



Spielende

Hat einer von euch das letzte Bildpaar aufgedeckt, ist das
Spiel beendet. Wer hat die meisten Kartenpaare gefunden?
Ganz einfach! Jeder stapelt seine Kiirtchen zu einem Turm.
Wer den htichsten Turm hat, st der Gewinner.

Englisch-Bingo

Spielziel

Ziel ist, als Erster drei Chips in einer Reihe auf seiner Lege-
tofel abzulegen. Wer zuerst drei Chips in einer Reihe hat und
»Bingo!” ruft, gewinnt.

Eine Reihe kann senkrecht, waagrecht oder diogonal verlaufen
(siehe Abb. () auf Seite 67).

Vor dem Spiel sucht sich jeder Mitspieler eine Legetafel aus.
Die 36 Kartchen mischt ihr gut und legt sie als Stapel mit der
Bildseite nach unten auf den Tisch. Dann nimmt sich jeder
Mitspieler neun Chips.

Los geht's]

Kartchen ziehen: Der Jingste von euch fngt an, dann geht's
im Uhrzeigersinn weiter. Nimm das oberste Kirtchen vom
Stapel. Holte das Bildkirichen hoch, sodass alle Mitspieler es
sehen konnen und sage dazu laut den englischen Begriff.
Chip ablegen: Alle schaven nun auf ihrer Legetafel nach, ob
sie dieses Bild haben. Jeder, der das Bild bei sich gefunden
hat, nimmt einen seiner Chips und legt ihn auf seine Lege-
tafel. Dann ist der niichste Spieler an der Reihe.

Sollte keiner von euch das aufgedeckte Bild auf seiner Lege-
tofel haben, legt ihr dos Kartchen zur Seite.

Bingo!

So geht es reihum weiter, bis einer von euch auf seiner Lege-
tafel drei Chips in einer Reihe liegen hat. Dieser Spieler ruft
laut _Bingo!“ und hat gewonnen.
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trousers

umbrella chicken

Variation

Wenn ihr mchtet, kinnt ihr bei zwei oder drei Spielern mit
jeweils zwei Legetafeln gleichzeitig spielen.

Wenn ihr mit zwei Legetafeln spielt, braucht ihr zusitzlich
noch einmal neun Chips, also 18 Chips insgesamt.

Noch ein Tipp

Englisch-Bingo eignet sich dazu, die richtige Aussprache der
verwendeten Warter zu lernen. Der Spielleiter (er sollte die
englischen Begriffe richtig aussprechen kinnen) zieht das
Kiirtchen vom Stapel. Er hilt das Kértchen hoch, sodass alle
Mitspieler es sehen kinnen, und spricht dazu den englischen
Begriff. Auf diese Weise wird die korrekte Aussprache pro-
blemlos gelernt. Man kann hier variieren, indem der Spiel-
leiter den Begriff vorspricht und die Mitspieler im Chor oder
der Reihe nach den Begriff nachsprechen.



sant ihr bei zwei oder drei Spielern mit
I gleichzeitig spielen.

gefaeln spisht, braucht i zustlich
ips, also 18 Chips insgesomi.

sich dazy, die richtige Aussprache der
m lemen. Der Spielleter (er solle die
chiq oussprechen konnen) zieht dos
Fr hit das Kirtchen hoch, soduss alle
tmen, und spricht dazu den englschen
ise wird die korrekie Aussprache pro-
komn hier voriieren, indem der Spie
spricht wnd die Mitspieler im Chor oder
egriff sachsprechen.

Zur Aussprache

Englisch Spricht man aus wi Laotschrif Deutsch
dog dohg dag Hund

] o kit ket Katze

! mouse mous mas Maus
chees tschihs {iz Kise
chicken Yschicken {fikin Huhn
599‘ i &g fi
chair bschiie {fea Stuhl
foble feibel teibl Tisth
bee bieh bi; Biene
honey homni i Honig
door dohr do: Tir
wi:;l:w win:o windou Fenster
p spuin spuin Loffel
fork fork f::k Gobel
rain réin rein Regen
umbrello ambril smbrels Regenschirm
pear pier pea Birne
apple dppl apl Apfel
bus bass bas Bus
wr kor ka: Auto
eye ai ai Auge
ear ihr id . Ohr
shoes sthuhs Jus Sthuhe
socks socks saks Socken
jacket fschikit 'dyzkit Jucke
frousers frausers 'trauzez Hose
milk milk milk Milch
cow kau kau Kuh
mother masser madd Mutter
fother faser fa:d Vater
oy boi bai Junge
gir gérl gal Midchen
sun sann J\) Sonne
moon muhn mun Mond
fire faier faia Feuer
water wohta watd Waosser
Wir weisen dorauf hin, doss es sih bef den , Sprechhin- 2o orientieren. e , Sprechhinweise” dienen dobe lediglich
weisen” nur um Aussprachehilfen handelt. Manche Loute gibt  der Orientierung.
s im Deutschen micht. Die zusitzliche Dorst-leng der Sagrife in Loutschrif ist eine
Do die richtige Sprechweise einen gonz entscheidenden weitere Maglichkeit dio richtion Aussprache zu lernen,

Fakdor beim Erernen einer Fremdsprache dorstell, wird
empfoblen, sich miglichst eng an der korrekten Aussprache




