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Feuerwehr
Spielanleitung – kurz erklärt
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Feuerwehr von HABA ist ein Spiel- und Puzzleset rund um einen Feuerwehreinsatz. In der Packung

stecken drei Beschäftigungen: ein Sortierspiel für die Kleinsten, ein schnelles Würfelspiel und ein

Puzzle mit Suchbild. Gespielt wird jeweils von einem Kind zusammen mit einer erwachsenen Person.

Spielziel

Je nach Variante ordnest du die Holzteile richtig ein, sammelst beim Würfeln möglichst viele Teile

oder setzt das Puzzle zusammen und findest die 10 Unterschiede.

Vorbereitung

Löst vor der ersten Partie die Puzzleteile vorsichtig aus der Spieltafel und trennt sie voneinander.

Legt die Spieltafel auf den Tisch. Für jede Spielmöglichkeit bleibt ein Teil des Materials in der

Schachtel: beim Sortierspiel und beim Würfelspiel die Puzzleteile und die Bildvorlage, beim Puzzle

die Holzteile und der Würfel.

So spielt ihr

So gewinnt ihr

Im Würfelspiel gewinnt, wer am Ende die längere Reihe aus gesammelten Teilen aufstellt. Sind

beide Reihen gleich lang, gewinnt ihr gemeinsam.

Sortierspiel: Baut gemeinsam das Feuerwehrauto zusammen, rollt den Schlauch auf, steckt

die Rolle auf und setzt die Leiter ein.

1

Das Kind wählt den Drachen oder die Feuerwehrfigur, läuft damit zu den Holzteilen und legt

jedes Teil in die passende Vertiefung.

2

Würfelspiel: Feuerwehrfigur und Feuerdrache stehen in der Tischmitte, alle anderen Teile
stecken in der Spieltafel.

3

Der Erwachsene würfelt und hält dabei die Greifhand unter dem Tisch. Wer zuerst die

gewürfelte Figur greift, nimmt sich ein beliebiges Teil aus der Tafel.

4

Puzzle: Das Kind legt die 16 Teile auf der Bildvorlage zusammen und vergleicht danach mit

dem Bild auf der Spieltafel.
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Spielziel

Das Set verfolgt drei Ziele, je nachdem was ihr spielt. Im Sortierspiel soll das Kind alle Holzteile in die

richtige Vertiefung der Spieltafel legen und dabei Farben und Formen unterscheiden lernen. Im

Würfelspiel geht es um schnelles Reagieren: Wer flink zugreift, sammelt viele Holzteile. Beim Puzzle

setzt das Kind das Bild zusammen und sucht anschließend die 10 Unterschiede zur Darstellung auf der

Spieltafel.

Spielmaterial

1 Feuerwehrauto, mehrteilig 1 Feuerwehrfigur 1 Fifo, der Feuerdrache 1 Katze Kitty 1 Hydrant

1 Feuerglocke 1 Symbolwürfel 1 Spieltafel mit Vertiefungen 16 Puzzleteile 1 Bildvorlage

1 Spielanleitung

Spielaufbau

Vor der ersten Partie: Die Puzzleteile vorsichtig aus der Spieltafel herauslösen und voneinander

trennen.

Für alle drei Varianten: Die Spieltafel kommt auf den Tisch.

Sortierspiel: Puzzleteile, Bildvorlage und Würfel bleiben in der Schachtel. Alle Holzteile und die Glocke

liegen nebeneinander vor dem Kind. Anschließend baut ihr gemeinsam das Feuerwehrauto: Schlauch

ganz aufrollen, Rolle auf das Auto stecken, Leiter anbringen.

Würfelspiel: Puzzleteile und Bildvorlage bleiben in der Schachtel. Feuerwehrfigur und Feuerdrache

stellt ihr in die Tischmitte, alle übrigen Teile kommen in ihre Vertiefungen in der Spieltafel. Der Würfel

liegt griffbereit.

Puzzle: Holzteile und Würfel bleiben in der Schachtel. Neben der Spieltafel liegen alle Puzzleteile und

die Bildvorlage.

Spielbeginn

Ihr entscheidet zuerst, welche der drei Spielmöglichkeiten zum Alter des Kindes passt. Im Sortierspiel

und beim Puzzle beginnt das Kind, der Erwachsene begleitet und stellt Fragen oder liest vor. Im

Würfelspiel startet der Erwachsene mit dem ersten Wurf.



Spielablauf

1. Sortierspiel (ab 2 Jahren)

2. Würfelspiel (ab 3 Jahren)

3. Puzzle und Suchbild (ab 4 Jahren)

Das Kind sucht sich den Feuerdrachen oder die Feuerwehrfigur als Spielfigur aus und nimmt sie in
die Hand.

1

Mit dieser Figur läuft es nacheinander zu den ausgelegten Holzteilen und auch zur Glocke.2

Sobald die Figur bei einem Teil angekommen ist, wird dieses Teil in die passende Vertiefung der
Spieltafel gelegt.

3

Der Erwachsene kann kleine Rätselfragen stellen, damit das Kind Farben und Formen unterscheiden

lernt. Beispiele aus der Anleitung: Was ist grün und spuckt Feuer (der Feuerdrache)? Womit erreicht

man ein hohes Fenster (die Leiter)? Was ist rot und macht "tatütata" (das Feuerwehrauto)?

4

Die Runde ist geschafft, wenn alle Holzteile richtig zugeordnet sind.5

Feuerwehrfigur und Feuerdrache stehen in der Tischmitte, alle anderen Teile stecken in der

Spieltafel.

1

Gewürfelt wird während der ganzen Partie nur vom Erwachsenen. Er hält seine Greifhand unter dem

Tisch, das Kind darf beide Hände auf den Tisch legen.

2

Zeigt der Würfel die Feuerwehrfigur, greift ihr schnell nach dieser Figur. Zeigt er den Feuerdrachen,

greift ihr nach dem Drachen.

3

Wer die gesuchte Figur in der Hand hat, nimmt sich als Belohnung ein beliebiges Teil aus der

Spieltafel.

4

Die Figur wird anschließend wieder in die Tischmitte gestellt, dann wird erneut gewürfelt.5

Das Kind legt die 16 Puzzleteile auf der Bildvorlage zusammen.1

Danach vergleicht es das fertige Puzzle mit dem Bild auf der Spieltafel.2

Zwischen beiden Bildern gibt es 10 Unterschiede, die das Kind suchen soll.3

Die 10 Lösungen stecken zugleich in einer Vorlesegeschichte in der Anleitung: Feuerwehrmann Otto

rutscht als Letzter die Stange hinunter, die Leiter des Feuerwehrwagens wird ausgefahren, Stefanie

rettet Christian aus dem Fenster, Fritz trägt Christians kleine Schwester hinaus, der Schlauch wird

an den Hydranten angeschlossen, Elefant Bimbo beginnt zu löschen, Katze Kitty springt ins

Sprungtuch der Mäusefeuerwehr, das Feuer ist gelöscht, die Alarmglocke wird ausgeschaltet, und

Fifo wird von seiner Drachenmama ausgeschimpft und getröstet.
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Der Spielzug

Sonderregeln

Im Würfelspiel würfelt ausschließlich der Erwachsene, das Kind würfelt nie.

Der Erwachsene muss seine Greifhand unter dem Tisch halten, das Kind darf beide Hände auf dem

Tisch ablegen.

Beim Gewinn eines Teils darf man frei wählen, welches Teil man aus der Spieltafel nimmt.

Das Feuerwehrauto besteht aus mehreren Teilen und wird vor dem Sortierspiel zusammengebaut:

Schlauch aufrollen, Rolle aufstecken, Leiter platzieren.

Spielende und Gewinn

Sobald ihr das allerletzte Teil von der Spieltafel geholt habt, ist das Würfelspiel vorbei. Jeder von euch
legt nun die Teile, die er ergattert hat, zu einer eigenen Reihe aneinander. Gewonnen hat, wessen Reihe

länger ausfällt; sind beide Reihen gleich lang, gewinnt ihr zusammen. Beim Sortierspiel und beim Puzzle

gibt es dagegen keinen Sieger – Schluss ist, wenn sämtliche Teile an der richtigen Stelle einsortiert sind

beziehungsweise wenn das Puzzle vollständig liegt und ihr die 10 Unterschiede entdeckt habt.

Varianten

Puzzle für Geübte: Das Kind legt die Teile ganz ohne Bildvorlage zusammen.

Puzzle direkt auf der Spieltafel: Auch das ist möglich, aber schwierig, weil das Bild auf der Tafel nicht

überall mit den Puzzleteilen übereinstimmt.

Tipps

Der Erwachsene kann über die Position seiner Greifhand das Tempo steuern und so die Partie für das

Kind spannend halten.

Im Würfelspiel lohnt es sich, beide Hände flach auf dem Tisch bereitzuhalten, weil beide Symbole in

der Tischmitte stehen.

Da man sich ein beliebiges Teil aus der Tafel nehmen darf, spielt die Wahl für das Ergebnis keine Rolle:

Es zählt nur die Anzahl der Teile in der Reihe.

Im Sortierspiel helfen Rätselfragen nach Farbe und Form, damit das Kind selbst auf das richtige Teil

kommt.

Beim Suchbild hilft es, die Vorlesegeschichte abschnittsweise vorzutragen und nach jedem Absatz

gemeinsam nach dem passenden Unterschied zu suchen.

Der Erwachsene würfelt (nur im Würfelspiel), seine Greifhand bleibt unter dem Tisch.1

Ihr schaut, welches Symbol oben liegt: Feuerwehrfigur oder Feuerdrache.2

Beide greifen so schnell wie möglich nach der abgebildeten Figur in der Tischmitte.3

Wer die Figur hält, nimmt ein beliebiges Holzteil aus der Spieltafel und legt es vor sich.4

Die Figur kommt zurück in die Tischmitte, dann folgt der nächste Wurf.5



Häufige Fragen

Darf das Kind im Würfelspiel auch würfeln?

Nein. Die Anleitung legt fest, dass der Erwachsene während der gesamten Partie würfelt und das Kind

nicht.

Warum hält der Erwachsene eine Hand unter den Tisch?

So ist der Start für beide fairer: Der Erwachsene würfelt und hält seine Greifhand unter dem Tisch,

während das Kind beide Hände auf dem Tisch ablegen darf.

Welches Teil darf ich mir nach einem erfolgreichen Griff nehmen?

Ein beliebiges Teil aus der Spieltafel. Eine Einschränkung nennt die Anleitung nicht.

Wann ist das Würfelspiel zu Ende?

Sobald das letzte Teil aus der Spieltafel genommen wurde. Danach werden die gesammelten Teile in

Reihen aufgestellt und verglichen.

Was passiert bei einem Gleichstand?

Sind beide Reihen gleich lang, gewinnen beide Spieler gemeinsam.

Wie viele Unterschiede muss man beim Puzzle finden?

Es sind 10 Unterschiede zwischen dem fertigen Puzzle und dem Bild auf der Spieltafel. Die Lösungen

sind in der Vorlesegeschichte der Anleitung versteckt.

Kann das Puzzle direkt auf der Spieltafel gelegt werden?

Ja, das nennt die Anleitung als Variante für geübte Kinder. Es ist allerdings schwieriger, weil das Bild der

Tafel nicht in allen Details mit den Puzzleteilen übereinstimmt.

Was muss ich vor der ersten Partie vorbereiten?

Die Puzzleteile werden vorsichtig aus der Spieltafel gelöst und voneinander getrennt.

Wie wird das Feuerwehrauto zusammengebaut?

Ihr rollt den Schlauch ganz auf, steckt die Rolle auf das Auto und setzt die Leiter ein. Das macht ihr
gemeinsam vor dem Sortierspiel.

Können mehr als zwei Personen mitspielen?

Die Anleitung beschreibt alle drei Spielmöglichkeiten für 1 Kind und 1 erwachsene Person. Zu größeren
Gruppen sagt sie nichts.

Informationen zum Spiel
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Quelle und Regelstand. Dieser Text ist eine eigene redaktionelle Erklärung von spiele-anleitungen.de. Grundlage ist

die Anleitung von HABA (Habermaaß), zuletzt geprüft am 30.08.2026. Diese Datei ist kein Nachdruck der

Originalanleitung.

Regelfrage am Spieltisch?

Auf der Spielseite stehen ein Erklärvideo, die häufigsten Regelfragen und die ausführliche Fassung

dieser Anleitung. Code scannen oder Adresse eingeben:

www.spiele-anleitungen.de/feuerwehr/
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