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SPIELER JAHREN
Frosch Solitaire ist die Froschvariante des klassischen Steckpuzzles flr eine einzelne Person. Auf

einem Spielplan, der in den Koffer eingedruckt ist, sitzen 32 Frosche, und du entfernst sie nach und
nach, indem du sie Uberspringst. Am Ende soll mdglichst nur ein einziger Frosch ubrig bleiben.

Spielziel

Du nimmst durch Uberspringen immer mehr Frésche vom Plan. Ubrig bleiben soll am Schluss ein
einziger Frosch, im Idealfall auf dem Mittelfeld.

Vorbereitung

Der Spielplan ist im Koffer eingedruckt. Setze auf jedes Feld einen Frosch. Nur das mittlere Feld
bleibt frei.

So spielt ihr

1 Wahle einen Frosch, der einen direkten Nachbarn hat.
2 Prufe, ob das Feld hinter diesem Nachbarn frei ist.

3 Springe waagerecht oder senkrecht Gber den Nachbarn auf das freie Feld.
4 Nimm den uUbersprungenen Frosch vom Plan.

5 Wiederhole das, solange noch ein Sprung moglich ist.

So gewinnt ihr

Du spielst gegen dich selbst: Je weniger Frosche am Ende stehen, desto besser. Bleibt nur einer
Ubrig und sitzt er auf dem Mittelfeld, bist du Frosch-Meister.

Spielziel

Ziel ist es, den Spielplan so weit wie moglich leer zu raumen. Jeder Frosch, Uber den du springst,
verlasst das Spiel. Perfekt gelost ist die Aufgabe, wenn am Schluss nur noch ein einzelner Frosch auf
dem Plan sitzt. Die Konigsdisziplin: Dieser letzte Frosch steht genau auf dem mittleren Feld.

Spielmaterial

1 Spielplan 32 Frosche 1 Spielanleitung



Spielaufbau

o Offne den Koffer, der Spielplan ist innen eingedruckt.
o Stelle auf jedes Feld des Plans einen Frosch.
e Lass ausschlieBlich das mittlere Feld leer.

e Danach kannst du sofort beginnen.

Spielbeginn

Frosch Solitaire ist ein Spiel flr eine Person, es gibt also keine Startspielerfrage. Sobald alle Felder auBer
der Mitte besetzt sind, machst du deinen ersten Sprung.

Spielablauf

Grundprinzip

Es gibt nur einen einzigen Zugtyp: den Sprung. Einen Frosch einfach auf ein benachbartes freies Feld zu
schieben, ist nicht erlaubt. Jeder Zug muss Uber einen anderen Frosch hinweg fuhren.

Wann ein Sprung erlaubt ist

1 Der Frosch, den du Uberspringen willst, steht direkt neben deinem Springer.
2 Die Sprungrichtung ist waagerecht oder senkrecht. Diagonale Spriinge sind verboten.
3 Das Feld unmittelbar hinter dem Ubersprungenen Frosch ist leer.

4 Es wird immer nur ein einziger Frosch Ubersprungen, niemals zwei oder mehr in einem Zug.

Nach dem Sprung

Der Ubersprungene Frosch wird vom Plan genommen und bleibt drauBen. Dein Springer steht jetzt auf
dem zuvor freien Feld. Dadurch entsteht an seiner alten Position eine neue Liicke, die du fiir den
nachsten Sprung nutzen kannst.

Fortgang der Partie

Du springst so lange weiter, wie irgendein Frosch einen regelgerechten Sprung ausflihren kann. Mit
jedem Zug verschwindet ein Frosch, die Moglichkeiten werden also immer knapper.

Der Spielzug

1 Suche einen Frosch mit einem Nachbarn auf einem direkt angrenzenden Feld.
2 Prife, ob das Feld dahinter in derselben geraden Linie frei ist.
3 Fuhre den Sprung waagerecht oder senkrecht aus.

4  Nimm den Ubersprungenen Frosch aus dem Spiel.



Sonderregeln

e Reines Ziehen von Feld zu Feld ist verboten, es zahlt nur der Sprung.

e Mehrfachspriinge tUber zwei oder mehr Frosche in einem Zug sind nicht erlaubt.

e Diagonales Springen ist nicht erlaubt.

e Das Zielfeld hinter dem lbersprungenen Frosch muss frei sein, sonst ist der Sprung ungliltig.

e Ubersprungene Frésche kommen nicht zuriick ins Spiel.

Spielende und Gewinn

Das Spiel endet, sobald nur noch ein Frosch auf dem Plan steht oder kein Sprung mehr moglich ist. Dann
zahlst du die verbliebenen Frosche. Je kleiner die Zahl, desto besser dein Ergebnis. Ein einzelner Ubrig
gebliebener Frosch ist ein sehr gutes Resultat, steht er zusatzlich auf dem Mittelfeld, hast du die
Bestleistung erreicht.

Tipps

e Behalte im Blick, dass jeder Sprung zwei neue Llicken erzeugt: an der Startposition und dort, wo der
geschlagene Frosch stand.

e Vermeide es, einzelne Frosche weit auBen zurlickzulassen, denn sie brauchen spater einen Nachbarn
zum Springen.

e Da nur waagerecht und senkrecht gesprungen wird, lohnt es sich, entlang von Reihen und Spalten zu
planen.

e Wenn du den letzten Frosch in der Mitte haben willst, denke vom Endfeld her riickwarts.

e Klappt ein Durchgang nicht, baue einfach neu auf und probiere eine andere Zugfolge.



Haufige Fragen

Darf ich einen Frosch einfach auf ein freies Nachbarfeld setzen?

Nein. Erlaubt ist ausschlieBlich der Sprung lber einen anderen Frosch. Einfaches Ziehen von Feld zu
Feld ist ausdrucklich verboten.

Darf ich schrag springen?

Nein. Springe sind nur waagerecht oder senkrecht moglich, diagonale Spriinge sind verboten.

Kann ich mehrere Frosche in einem Sprung iiberspringen?

Nein. Pro Sprung wird genau ein Frosch Ubersprungen, nie mehrere gleichzeitig.

Was passiert mit dem libersprungenen Frosch?
Er wird sofort vom Spielplan genommen und scheidet aus dem Spiel aus.

Was ist, wenn kein Sprung mehr moglich ist?

Dann ist die Partie beendet. Du zahlst die Frosche, die noch auf dem Plan stehen.

Wie viele Felder bleiben beim Aufbau frei?

Nur eines: das mittlere Feld. Auf allen Ubrigen Feldern steht zu Beginn ein Frosch.

Wann habe ich besonders gut gespielt?

Je weniger Frosche Ubrig bleiben, desto besser. Bleibt nur ein Frosch Ubrig und steht er auf dem
Mittelfeld, giltst du als Frosch-Meister.

Kann man Frosch Solitaire zu zweit spielen?

Die Anleitung beschreibt das Spiel ausdrlcklich flir eine Person und nennt keine Regeln fir mehrere
Mitspieler.
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Quelle und Regelstand. Dieser Text ist eine eigene redaktionelle Erklarung von spiele-anleitungen.de. Grundlage ist
die Anleitung von HabermaaB / Spiele Bad Rodach, zuletzt gepriift am 25.09.2026. Diese Datei ist kein Nachdruck der
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Regelfrage am Spieltisch?

Auf der Spielseite stehen ein Erklarvideo, die haufigsten Regelfragen und die ausfiihrliche Fassung
dieser Anleitung. Code scannen oder Adresse eingeben:

www.spiele-anleitungen.de/frosch-solitaire/
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