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Hase und Igel

Spielanleitung - kurz erklart

2-6 ab10 30-45

SPIELER JAHREN MINUTEN

Hase und Igel ist ein Brettspiel, bei dem alle Hasen moglichst schnell das Ziel erreichen wollen.
Reines Wirfelglick hilft dabei nicht: Jeder Schritt nach vorn kostet Karotten, und der eigene Vorrat
muss bis zum Schluss halten. Wer zu verschwenderisch losrennt, muss sich spater zuriickfallen
lassen, um wieder Krafte zu sammelin.

Spielziel

Du willst als Erster mit deinem Hasen das Ziel erreichen.

Vorbereitung

Legt den Spielplan in die Mitte. Jede Person nimmt eine Spielfigur und eine Rennkarte. Die
Karottenkarten, Salatkarten und Hasenkarten werden bereitgelegt. Wie viele Karotten und Salate
jeder zu Beginn bekommt, geht aus der vorliegenden Quelle nicht hervor.

So spielt ihr

1 lhr seid abwechselnd am Zug und bewegt euren Hasen in Richtung Ziel.
2 Fir das Vorwartsziehen gibst du Karotten ab, dein Vorrat schrumpft also mit jedem Zug.
3 Achte darauf, dass die Karotten bis zum Ziel reichen.

4 Bist du knapp bei Karotten, kannst du dich im Rennen zurtickfallen lassen und dich so wieder
erholen.

5 Wer vorn liegt, aber leer ist, kommt nicht weiter — plane deshalb voraus.

So gewinnt ihr

Wer seinen Hasen zuerst ins Ziel bringt, gewinnt das Spiel.

Spielziel

Alle Spielenden lenken je einen Hasen Uber den Spielplan und wollen als Erste das Ziel erreichen. Das
Rennen ist aber kein bloBer Wettlauf: Jede Bewegung nach vorn kostet Karotten. Deshalb entscheidet
nicht nur Tempo, sondern auch die Einteilung des eigenen Vorrats liber den Sieg. Wer seine Karotten
frih verbraucht, bleibt am Ende stecken.



Spielmaterial

1 Spielplan 87 Karottenkarten 18 Salatkarten 15 Hasenkarten 6 Spielfiguren

6 Rennkarten

Spielaufbau

e |egt den Spielplan aufgeklappt in die Mitte des Tisches.

e Jede Person wahlt eine der 6 Spielfiguren.

e Dazu nimmt sich jede Person eine der 6 Rennkarten.

e Legt die 87 Karottenkarten, die 18 Salatkarten und die 15 Hasenkarten fiir alle erreichbar bereit.

e Die genaue Startausstattung an Karotten- und Salatkarten sowie die Startposition der Figuren nennt
die vorliegende Quelle nicht.

Spielbeginn

Alle Hasen starten das Rennen gemeinsam und ziehen dann abwechselnd los. Wer den ersten Zug
macht, ist in der vorliegenden Quelle nicht festgelegt.

Spielablauf

Das Rennen zum Ziel

Ihr bewegt eure Hasen uber den Spielplan in Richtung Ziel. Ziel ist es, dort als Erster anzukommen.

Karotten als Antrieb

1 Wenn du deinen Hasen vorwarts bewegst, gibst du Karotten ab.
2 Dein Karottenvorrat wird dadurch kleiner.

3 Du musst so haushalten, dass die Karotten bis ins Ziel reichen.

Krafte sammeln

Reichen deine Karotten nicht mehr, kannst du dich im Rennen zurlickfallen lassen. So kommst du wieder
zu Kraften und kannst danach weiterlaufen. Das kostet dich allerdings Vorsprung.

Planung statt Gliick

Das Spiel verlangt vorausschauendes Denken. Ein friiher Spurt bringt nichts, wenn dir kurz vor dem Ziel
die Karotten fehlen.

Hinweis: Die genauen Zugregeln, der Einsatz der Salat- und Hasenkarten sowie die Bedeutung der
einzelnen Felder sind in der vorliegenden Quelle nicht beschrieben.



Sonderregeln

e Vorwartsziehen ist nur moglich, wenn du Karotten abgeben kannst.

e Wer im Rennen neue Kraft schopfen will, darf sich auch bewusst zurtickfallen lassen.

Spielende und Gewinn

Das Spiel endet, sobald ein Hase das Ziel erreicht. Wer als Erster dort ankommt, gewinnt. Angaben zu
weiteren Platzierungen oder zu Gleichstandsfallen enthalt die vorliegende Quelle nicht.

Tipps

e Rechne vor jedem Zug nach, ob dein Karottenvorrat noch bis zum Ziel reicht.
e Renne nicht zu schnell nach vorn, denn Tempo kostet Karotten.
e Nutze das bewusste Zurlickfallen friih genug, statt kurz vor dem Ziel ohne Vorrat festzuhangen.

e Denke nicht nur an den nachsten Zug, sondern an die gesamte Strecke.

Haufige Fragen

Was ist das Ziel von Hase und Igel?

Du gewinnst, wenn du mit deinem Hasen als Erster das Ziel erreichst.

Wie bewege ich meinen Hasen vorwarts?

Fir jede Vorwartsbewegung gibst du Karotten ab. Ohne Karotten kommst du nicht weiter.

Was mache ich, wenn meine Karotten knapp werden?

Dann kannst du dich im Rennen zuruckfallen lassen und so wieder zu Kraften kommen. AnschlieBend
[aufst du weiter.

Ist Hase und Igel ein reines Wiirfelspiel?

Nein. Die Quelle beschreibt das Spiel ausdrtcklich nicht als bloBen Wettlauf, sondern als taktisches
Spiel, bei dem du deinen Karottenvorrat einteilen musst.

Flir wie viele Personen ist das Spiel gedacht?

Die Quelle nennt keine Spielerzahl. Da 6 Spielfiguren und 6 Rennkarten enthalten sind, konnen bis zu 6
Personen mitspielen.

Ist Hase und Igel nur ein Kinderspiel?

Nein. Die Quelle beschreibt es als Klassiker, der Kindern und Erwachsenen Freude macht, weil
vorausschauend geplant werden muss.

Wurde Hase und Igel ausgezeichnet?

Ja, das Spiel erhielt 1979 die Auszeichnung "Spiel des Jahres".

Informationen zum Spiel

Spielart Brettspiel

Kategorien Brettspiele



Quelle und Regelstand. Dieser Text ist eine eigene redaktionelle Erklarung von spiele-anleitungen.de. Grundlage ist
die offizielle Spielanleitung, zuletzt geprift am 11.09.2026. Diese Datei ist kein Nachdruck der Originalanleitung.

Regelfrage am Spieltisch?

Auf der Spielseite stehen ein Erklarvideo, die haufigsten Regelfragen und die ausfiihrliche Fassung
dieser Anleitung. Code scannen oder Adresse eingeben:

www.spiele-anleitungen.de/hase-und-igel/
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