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SPIELER JAHREN

KARTEN klatschen ist ein flottes Reaktionsspiel von Ravensburger fur 2 bis 5 Personen ab 5 Jahren.

Auf dem Tisch liegen 54 Bildkarten verdeckt aus, die zu 27 Paaren gehoren. Sobald zwei

zusammenpassende Bilder offen liegen, schlagen alle gleichzeitig zu — die schnellste Hand kassiert
das Paar.

Spielziel

Du willst durch schnelles Reagieren so viele Kartenpaare wie moglich einsammeln. Wer am Ende
den hochsten Stapel hat, gewinnt.

Vorbereitung

Schaut euch zuerst alle 54 Karten an, denn viele Motive sehen sich sehr dhnlich. Eine Ubersicht
aller 27 Paare findet ihr in der Anleitung. Mischt die Karten anschlieBend gut und legt sie verdeckt
kreuz und quer auf den Tisch. Keine Karte darf auf einer anderen liegen.

So spielt ihr

1

2

Wer die kleinsten Hande hat, deckt zuerst auf; danach geht es im Uhrzeigersinn weiter.

Du drehst eine beliebige verdeckte Karte um und legst sie offen hin — zligig und so, dass alle
das Bild gleichzeitig sehen.

Passt die neue Karte zu einer schon offenen Karte, klatschen alle gleichzeitig mit einer Hand
auf die Karte, die zuerst aufgedeckt wurde.

Wessen Hand im Handeturm unten liegt, nimmt beide Karten des Paares als Gewinn an sich.

Danach deckt der nachste Spieler auf, bis das nachste Paar erscheint.

So gewinnt ihr

Das Spiel endet, wenn nur noch zwei Karten auf dem Tisch liegen. Alle legen ihre Stapel in die
Mitte, der hochste Stapel gewinnt.



Spielziel

Ziel ist es, moglichst viele Kartenpaare zu erwischen. Dazu musst du erkennen, wann zwei aufgedeckte
Bilder wirklich zusammengehoren, und schneller als alle anderen zuschlagen. Die Schwierigkeit liegt
darin, dass sich viele Motive nur in kleinen Details unterscheiden. Gewonnen hat am Ende, wer den
hochsten Kartenstapel gesammelt hat.

Spielmaterial

54 Bildkarten 1 Spielanleitung

Spielaufbau

e Nehmt alle 54 Bildkarten aus der Packung.

e Schaut euch vor der ersten Runde jede Karte an und vergleicht die Motive miteinander.

e Nutzt die Paaribersicht in der Anleitung, um die 27 zusammengehorenden Bildpaare kennenzulernen.
e Mischt die Karten griindlich.

e Legt alle Karten verdeckt und kreuz und quer auf dem Tisch aus.

e Achtet darauf, dass keine Karte eine andere uberdeckt.

Spielbeginn

Gespielt wird reihum im Uhrzeigersinn. Den Anfang macht die Person mit den kleinsten Handen. Sie
deckt die erste Karte auf.



Spielablauf

Karten aufdecken

Wenn du an der Reihe bist, wahlst du eine beliebige verdeckte Karte und drehst sie um. Sie bleibt offen
auf dem Tisch liegen. Wichtig ist, dass du zligig aufdeckst und alle am Tisch das Bild im selben Moment
sehen konnen. Danach ist die nachste Person im Uhrzeigersinn dran.

Auf das Paar klatschen

Solange kein Paar zu sehen ist, wird einfach weiter aufgedeckt. Sobald du zu einer bereits offen
liegenden Karte das passende Gegenstiick umdrehst, ist ein Paar komplett. Jetzt greifen alle gleichzeitig
zu und klatschen mit einer Hand auf die Karte, die von diesem Paar zuerst aufgedeckt wurde — nicht auf
die gerade neu gedrehte.

Wer bekommt das Paar?

Meist stapeln sich mehrere Hande lUbereinander. Entscheidend ist die unterste Hand: Wer direkt auf der
Karte liegt, war am schnellsten und nimmt beide Karten des Paares sofort an sich. Diese Karten bilden
deinen personlichen Stapel.

Weiterspielen

Nach jedem kassierten Paar geht es sofort weiter. Reihum wird wieder je eine Karte aufgedeckt, bis das
nachste Paar erscheint.

Beispiel aus der Anleitung

Unter den offenen Karten liegt ein Affe, der auf einem Ast sitzt. Spater dreht jemand den Affen um, der
vom Ast springt. Damit sind zwei zusammengehorende Bilder sichtbar, und alle klatschen auf die zuerst
aufgedeckte Karte mit dem sitzenden Affen.

Der Spielzug

1 Wabhle eine beliebige verdeckte Karte auf dem Tisch.

2 Dreh sie schnell um, sodass alle das Motiv gleichzeitig sehen.

3 Lege die Karte offen auf den Tisch.

4 Prift gemeinsam, ob nun zwei zusammengehorende Bilder offen liegen.

5 Liegt ein Paar offen, klatschen alle auf die zuerst aufgedeckte Karte dieses Paares; die unterste
Hand gewinnt beide Karten.

6 Danach ist der nachste Spieler im Uhrzeigersinn an der Reihe.



Sonderregeln

Karten missen beim Ausliegen frei liegen und durfen sich nicht GUberdecken.

Beim Aufdecken darf die Karte nicht vorab nur fiir dich sichtbar sein; alle sehen das Motiv gleichzeitig.
Geklatscht wird immer auf die Karte, die von dem Paar zuerst aufgedeckt wurde.

Es darf nur mit einer Hand geklatscht werden.

Bei mehreren Handen Ubereinander zahlt ausschlieB3lich die unterste Hand.

Das zuletzt Ubrig bleibende Kartenpaar wird nicht mehr vergeben.

Spielende und Gewinn

Das Spiel endet, sobald nur noch zwei Karten auf dem Tisch liegen. Dieses letzte Paar bekommt

niemand. AnschlieBend legen alle ihre gesammelten Karten als Stapel in die Tischmitte und vergleichen.

Wer den hochsten Stapel hat, gewinnt. Eine Regelung fir einen Gleichstand nennt die Anleitung nicht.

Tipps

Pragt euch vor dem Spiel die feinen Unterschiede der Motive ein, etwa den Apfel mit und ohne Wurm.
Behalte alle offenen Karten im Blick, nicht nur die gerade gedrehte — das Gegenstlick kann irgendwo
liegen.

Merke dir bei jedem Paar, welche der beiden Karten friiher aufgedeckt wurde; nur sie ist das Ziel.
Halte die Klatschhand bereit liber dem Tisch, denn entscheidend ist der Moment des Umdrehens.

Auch wenn du selbst aufdeckst, darfst du mitklatschen — rechne also gleich mit dem Treffer.



Haufige Fragen

Auf welche Karte muss ich klatschen?

Immer auf die Karte, die von dem Paar zuerst aufgedeckt wurde. Die gerade neu umgedrehte Karte ist
nicht das Ziel.

Wer bekommt das Paar, wenn mehrere Hande iibereinander liegen?

Es zahlt die unterste Hand. Wer direkt auf der Karte liegt, erhalt beide Karten des Paares.

Darf ich mit beiden Handen klatschen?

Nein, die Anleitung sagt, dass alle gleichzeitig mit einer Hand auf die Karte klatschen.

Darf die Person, die aufgedeckt hat, selbst mitklatschen?

Ja, nach der Regel versuchen alle Mitspieler gleichzeitig zu klatschen; eine Ausnahme flr den
Aufdeckenden nennt die Quelle nicht.

Was passiert, wenn jemand die Karte nur fiir sich sichtbar umdreht?

Die Anleitung verlangt, dass die Karte schnell und fir alle gleichzeitig sichtbar umgedreht wird. Eine
Strafe daflr ist nicht vorgesehen.

Wie erkenne ich ein Paar, wenn die Bilder sich so dhnlich sehen?

Zu jedem Motiv gibt es eine sehr ahnliche zweite Karte mit kleinen Abweichungen. Die Anleitung enthalt
eine Ubersicht aller 27 Paare, die ihr vorab durchgehen solltet.

Wann ist das Spiel zu Ende?

Sobald nur noch zwei Karten auf dem Tisch liegen. Dieses Paar geht an niemanden.

Wie wird der Sieger bestimmt?

Alle legen ihren gesammelten Stapel in die Tischmitte und vergleichen. Der hochste Stapel gewinnt.

Wer fangt an?

Die Person mit den kleinsten Handen deckt die erste Karte auf, danach geht es im Uhrzeigersinn weiter.

Was gilt bei einem Gleichstand?

Dazu sagt die Anleitung nichts.
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Regelfrage am Spieltisch?
Auf der Spielseite stehen ein Erklarvideo, die haufigsten Regelfragen und die ausfihrliche Fassung

dieser Anleitung. Code scannen oder Adresse eingeben:

www.spiele-anleitungen.de/karten-klatschen/
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