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Mein erstes Kakerlakak
Spielanleitung – kurz erklärt
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Bei „Mein erstes Kakerlakak" von Ravensburger hilfst du einer Kakerlaken-Mama dabei, ihren

Nachwuchs zu füttern. Eine batteriebetriebene Kakerlake flitzt über einen Dielenboden und schiebt

dabei bunte Futterkugeln vor sich her, die durch Löcher im Boden fallen sollen. Gespielt wird ohne

Würfel und ohne Wartezeit: Alle schauen gleichzeitig zu, wessen Kugeln zuerst verschwinden.

Spielziel

Deine 4 Futterkugeln sollen als Erste durch die Löcher im Dielenboden fallen. Wer das schafft,

gewinnt.

Vorbereitung

Legt den Dielenboden in den Schachteleinsatz, das große Teil rastet ein, das kurze bleibt lose.

Jeder nimmt sich eine Vorratskiste und die 4 Kugeln in der passenden Farbe. Mama Kakerlake

kommt ausgepackt neben die Schachtel.

So spielt ihr

So gewinnt ihr

Sobald die letzte Kugel einer Farbe in ein Loch fällt, endet das Spiel sofort. Der Besitzer dieser

Farbe gewinnt.

Spielziel

Ihr unterstützt gemeinsam Mama Kakerlake bei der Fütterung ihrer unzähligen Kinder, die unter dem

Dielenboden warten. Jeder von euch hat dabei eigene Futterkugeln in einer Farbe. Diese Kugeln müssen

durch die Löcher im Boden nach unten gelangen. Wer als Erster keine Kugel mehr übrig hat, ist Sieger.

Jeder legt eine eigene Futterkugel auf ein Startfeld.1

Das jüngste Kind schaltet Mama ein und setzt sie in Pfeilrichtung auf ihr Startfeld.2

Mama saust los, schiebt Kugeln vor sich her und befördert sie in die Löcher.3

Fällt eine Kugel durch ein Loch, legt der Besitzer dieser Farbe sofort eine neue Kugel auf ein

Startfeld.

4

Kugeln, die liegen bleiben, bleiben einfach auf dem Boden liegen.5



Spielmaterial

1 Mama Kakerlake 1 Dielenboden 4 Vorratskisten 16 Futterkugeln 4 Vorratskisten-Bilder

1 Schranke

Spielaufbau

Vor der ersten Partie: Nehmt das gesamte Material aus der Schachtel und löst die Kartonteile aus den
Stanzrahmen.

Drückt die Ausstanzungen in den Löchern vorsichtig heraus.

Legt den Dielenboden in den Schachteleinsatz. Mit sanftem Druck bringt ihr das große Bodenteil zum
Einrasten.

Anders das kurze Bodenteil: Es wird nur eingelegt und rastet nicht ein, denn zwischen den Runden

nehmt ihr es später wieder heraus.

Vor jeder Partie: Stellt die Schachtel mit dem Spielplan in eure Mitte.

Jeder nimmt sich eine Vorratskiste und alle Kugeln in der dazu passenden Farbe und legt sie in der

Kiste ab.

Nehmt Mama Kakerlake aus der Verpackung, damit sie griffbereit neben der Schachtel steht.

Spielbeginn

Jeder legt zunächst eine seiner Futterkugeln auf ein Startfeld. Dann schaltet das jüngste Kind Mama

Kakerlake ein und stellt sie in Pfeilrichtung auf ihr Startfeld.



Spielablauf

Mama läuft los

Sobald Mama eingeschaltet auf ihrem Startfeld steht, rennt sie über den Dielenboden. Unterwegs nimmt
sie so viele Futterkugeln mit, wie sie schieben kann. Sie drückt die Kugeln vor sich her und bugsiert sie

in Richtung der Löcher. Wie gut das klappt, ist jedes Mal anders – mal verschwinden mehrere Kugeln

schnell, mal dauert es.

Kugeln nachlegen

Liegengebliebene Kugeln

Kugeln, die Mama gar nicht erst mitnimmt oder unterwegs wieder verliert, bleiben einfach auf dem

Dielenboden liegen. Sie werden nicht zurückgenommen. In einer der nächsten Runden schiebt Mama sie

vermutlich doch noch ins Loch.

Wenn Mama hängen bleibt

Ab und zu verhakt sich Mama mit den Beinen an einem Loch. Ein leichtes Tippen auf ihr Hinterteil bringt

sie wieder in Fahrt.

Nach der Partie

Sonderregeln

Es gibt keine Reihenfolge und keine einzelnen Züge: Alle Spieler legen gleichzeitig nach, während

Mama läuft.

Eine neue Kugel darfst du erst dann auf ein Startfeld legen, wenn eine deiner Kugeln in ein Loch
gefallen ist.

Kugeln, die Mama verliert, bleiben an Ort und Stelle liegen und werden nicht neu platziert.

Hakt Mama an einem Loch fest, hilfst du ihr mit einem leichten Tippen auf den Po weiter.

Läuft Mama nach einem Batteriewechsel sehr langsam, sollte ein Erwachsener prüfen, ob die

Batterien richtig gepolt eingelegt sind.

Fällt eine Kugel durch ein Loch, hat der Spieler mit dieser Farbe eine Kugel weniger im Vorrat.1

Er darf sofort eine neue Kugel aus seiner Vorratskiste auf eines der Startfelder legen.2

Darauf musst du nicht warten – das Nachlegen passiert währenddessen, während Mama weiterläuft.3

Greift in das Loch im kurzen Bodenteil und hebt dieses Teil aus der Schachtel.1

Kippt die Schachtel zur nun offenen Ecke und schüttelt sie leicht, bis alle Kugeln herauskullern.2

Verteilt die Kugeln farbweise zurück an die Spieler und startet die nächste Runde.3

Wollt ihr aufhören, legt ihr Mama zu ihren Kindern – dort hat sie ihren Platz in der Schachtel.4



Spielende und Gewinn

Das Spiel ist in dem Moment vorbei, in dem die letzte Futterkugel eines Spielers durch ein Loch im

Dielenboden fällt. Dieser Spieler gewinnt. Eine Regelung für Gleichstände nennt die Anleitung nicht.

Varianten

Variante für geübte Helfer: Alle Futterkugeln kommen gemeinsam in eine einzige Vorratskiste. Jeder

Spieler bekommt ein Vorratskisten-Bild, auf dem abgebildet ist, welche Kugeln er sammeln muss.

Zusätzlich steckt ihr eine Schranke in den Spielplan.

Ablauf der Variante: Wer am Zug ist, holt die zu seinem Bild passenden Kugeln aus dem gemeinsamen

Vorrat und verteilt sie auf den Startfeldern. Anschließend wird Mama angeschaltet und vor der

Schranke abgesetzt. Nach genau einer Runde bleibt Mama hinter der Schranke stehen.

Auswertung der Variante: Kugeln, die noch oben auf dem Plan liegen, nehmt ihr herunter. Alle Kugeln

unter dem Spielplan bekommt der aktive Spieler und legt sie auf sein Vorratskisten-Bild. Wer zuerst

alle 4 Kugeln seines Bildes beisammen hat, gewinnt.

Tipps

Lege deine neue Kugel schnell nach, sobald eine deiner Kugeln verschwunden ist. Je mehr eigene

Kugeln auf dem Plan liegen, desto eher schiebt Mama eine davon in ein Loch.

Achte auf die Startfelder in der Nähe der Löcher, auf die Mama gerade zuläuft.

Bleibt Mama hängen, hilf ihr zügig mit einem Tipp auf den Po – stehende Kakerlake heißt stehendes

Spiel.

In der Variante lohnt es sich, die Kugeln so zu verteilen, dass sie auf Mamas Weg während ihrer einen

Runde liegen, denn sie läuft nur bis zur Schranke.



Häufige Fragen

Wie viele Kugeln hat jeder Spieler?

Im Spiel sind 16 Futterkugeln in 4 Farben enthalten. Jeder Spieler nimmt sich eine Farbe, also 4 Kugeln,

und legt sie in seine Vorratskiste.

Wer darf Mama Kakerlake einschalten?

Zu Beginn schaltet der jüngste Spieler Mama ein und setzt sie in Pfeilrichtung auf ihr Startfeld.

Wann darf ich eine neue Kugel nachlegen?

Sobald eine Kugel in ein Loch fällt, darf der Spieler der passenden Farbe sofort eine neue Kugel auf eines

der Startfelder legen.

Was passiert mit Kugeln, die Mama liegen lässt?

Kugeln, die Mama nicht mitnimmt oder unterwegs verliert, bleiben genau dort liegen. In einer späteren

Runde nimmt Mama sie meist doch noch mit.

Mama bleibt mit den Beinen an einem Loch hängen – was tun?

Das kommt laut Anleitung gelegentlich vor. Ein leichtes Tippen auf ihren Po hilft ihr weiter.

Wie bekomme ich die Kugeln unter dem Spielplan wieder heraus?

Greif in das Loch im kurzen Bodenteil und nimm es aus der Schachtel. Kippe die Schachtel zur offenen

Ecke und schüttle leicht, dann kullern alle Kugeln heraus.

Wann endet das Spiel genau?

Das Spiel endet, sobald die letzte Futterkugel eines Spielers in ein Loch fällt. Dieser Spieler hat

gewonnen.

Wie funktioniert die Variante mit der Schranke?

Alle Kugeln liegen in einem gemeinsamen Vorrat, jeder bekommt ein Vorratskisten-Bild. Der aktive

Spieler legt die passenden Kugeln auf die Startfelder, setzt Mama vor der Schranke ab und sie läuft

genau eine Runde. Die Kugeln unter dem Plan gehören ihm.

Mama läuft nach dem Batteriewechsel sehr langsam – woran liegt das?

Dann sollte ein Erwachsener prüfen, ob die Batterien entsprechend ihrer Polung richtig herum eingesetzt

wurden.

Ist das Spiel für ganz kleine Kinder geeignet?

Es ist ab 3 Jahren angegeben. Für Kinder unter 36 Monaten ist es wegen der kleinen Teile und kleinen

Kugeln nicht geeignet, da Erstickungsgefahr besteht.
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