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Spielanleitung — kurz erklart

Nanu ist ein Merkspiel fur Kinder und Familien. Unter flnf farbigen Scheiben liegen Bildkartchen
versteckt, und wer an der Reihe ist, wiirfelt eine Farbe und muss sich erinnern, welches Motiv unter
der Scheibe dieser Farbe liegt. Die Quelle beschreibt das Spiel nur knapp, viele Detailregeln sind dort
nicht festgehalten.

Spielziel

Ihr merkt euch, welches Bild unter welcher farbigen Scheibe liegt. Wer sich richtig erinnert, hat die
Nase vorn.

Vorbereitung

Die Bildkartchen kommen auf den Tisch. Uber einige davon legt ihr die 5 farbigen Scheiben,
sodass die Motive verdeckt sind. Der Farbwirfel liegt bereit.

So spielt ihr

1 Wer an der Reihe ist, wurfelt mit dem Farbwdrfel.

2 Der Wiirfel zeigt eine der Scheibenfarben an.

3 Du uberlegst, welches Bild unter der Scheibe in dieser Farbe versteckt ist.
4 Danach wird nachgeschaut, ob deine Erinnerung stimmt.

5 AnschlieBend ist die nachste Person an der Reihe.

So gewinnt ihr

Die Quelle nennt keine Gewinnbedingung. Ublicherweise gewinnt, wer sich am haufigsten richtig
erinnert — das solltet ihr vorab in der Originalanleitung nachlesen.

Spielziel

Bei Nanu geht es allein um das Gedachtnis. Unter den bunten Scheiben verstecken sich kleine
Bildmotive, etwa eine Katze oder eine Blume. |hr miisst euch einpragen, welches Motiv unter welcher
Farbe liegt. Wer an der Reihe ist, wirfelt eine Farbe und muss das passende Bild aus dem Kopf
benennen.

Spielmaterial

24 Bildkartchen 5 Farbige Scheiben 1 Farbwiirfel



Spielaufbau

e Legt die 24 Bildkartchen bereit.
e Deckt Bildkartchen mit den 5 farbigen Scheiben ab, sodass die Motive verborgen sind.
e Legt den Farbwurfel in die Tischmitte.

e Wie viele Kartchen genau ausliegen und wie sie angeordnet werden, sagt die Quelle nicht.

Spielbeginn

Sobald die Scheiben uber den Bildern liegen, kann gewdrfelt werden. Wer beginnt, ist in der Quelle nicht
geregelt — legt es vorher untereinander fest.

Spielablauf

Grundidee

Nanu ist ein reines Merkspiel. Unter den farbigen Scheiben liegen Bildkartchen verborgen. Alle am Tisch
versuchen sich zu merken, welches Motiv sich hinter welcher Farbe verbirgt.

Der Zug

1 Du wdurfelst mit dem Farbwiirfel.
2 Der Wiirfel zeigt eine der Farben, die auch die Scheiben haben.

3 Nun musst du dich erinnern: Welches Bild liegt unter der Scheibe in dieser Farbe? War es die Katze
oder doch die Blume?

4 Du nennst dein Ergebnis, bevor nachgeschaut wird.

Kontrolle

Ob deine Antwort stimmt, zeigt der Blick unter die Scheibe. Was bei einer richtigen oder falschen
Antwort genau passiert, beschreibt die vorliegende Quelle nicht.

Weiterspielen

Danach Ubernimmt die nachste Person und wurfelt erneut. So geht es reihum weiter.

Der Spielzug

1 Farbwdurfel werfen.

2 Die gewdrfelte Farbe ablesen.

3 Aus dem Gedachtnis nennen, welches Bild unter der Scheibe dieser Farbe liegt.
4 Nachsehen, ob die Antwort stimmt.

5 An die nachste Person tibergeben.



Spielende und Gewinn

Die Quelle beschreibt weder ein Spielende noch eine Wertung. Wer gewinnt, muss aus der
Originalanleitung erganzt werden.

Tipps

Prage dir Farbe und Motiv als Paar ein, also etwa "Katze liegt unter Rot".

Schau genau hin, wenn andere eine Scheibe aufdecken — auch fremde Zige liefern dir Informationen.

Bilde dir eine kleine Eselsbriicke pro Farbe, bei nur 5 Scheiben ist das gut machbar.

Bleib bei deiner ersten Erinnerung, statt dich von Zurufen verunsichern zu lassen.

Haufige Fragen

Worum geht es bei Nanu?

Unter bunten Scheiben liegen Bildkartchen verdeckt. Ihr merkt euch, welches Bild unter welcher Farbe
versteckt ist.

Wie viele Scheiben gibt es?

Zum Spiel gehoren 5 farbige Scheiben.

Wie viele Bildkartchen liegen bei?
Die Ausstattung umfasst 24 Bildkartchen.

Wozu dient der Wiirfel?

Der Farbwdirfel zeigt eine Farbe an. Du musst dann sagen, welches Bild unter der Scheibe in dieser Farbe
liegt.

Ist Nanu fiir kleine Kinder geeignet?

Die Quelle beschreibt es als Merkspiel, bei dem auch jlingere Kinder gut mitspielen konnen. Ein
konkretes Mindestalter wird nicht genannt.

Fiir wie viele Personen ist Nanu gedacht?

Die Quelle nennt keine Spielerzahl. Sie ordnet Nanu lediglich als Familienspiel ein.

Was passiert, wenn ich das falsche Bild nenne?

Dazu sagt die vorliegende Quelle nichts. Diese Regel muss aus der Originalanleitung erganzt werden.

Wie lange dauert eine Partie?

Eine Spieldauer wird in der Quelle nicht angegeben.

Informationen zum Spiel

Spielart Kinderspiel

Kategorien Kinderspiele

Quelle und Regelstand. Dieser Text ist eine eigene redaktionelle Erklarung von spiele-anleitungen.de. Grundlage ist
die offizielle Spielanleitung, zuletzt gepriift am 20.08.2026. Diese Datei ist kein Nachdruck der Originalanleitung.



E E Regelfrage am Spieltisch?

. -1 Auf der Spielseite stehen ein Erklarvideo, die haufigsten Regelfragen und die ausfihrliche Fassung

dieser Anleitung. Code scannen oder Adresse eingeben:

E . www.spiele-anleitungen.de/nanu/
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Alle Spielenamen sind Marken der jeweiligen Inhaber.
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