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Rauber und Gendarm

Spielanleitung - kurz erklart

2-4 ab 6

SPIELER JAHREN
Rauber und Gendarm ist ein Wirfel- und Laufspiel flr 2 bis 4 Kinder ab 6 Jahren. Jedes Kind fuhrt

einen Rauber mit seiner Beute vom Dorf durch den Wald zur Rauberhohle. Dabei hangt den Raubern
ein Gendarm an den Fersen, den die Mitspielenden nach jedem Zug neu platzieren durfen.

Spielziel

Bring deinen Rauber mit der Beute als Erster bis zur Rauberhohle. Wer dort zuerst ankommt,
gewinnt sofort.

Vorbereitung

Legt den Spielplan in die Tischmitte. Jedes Kind wahlt einen Rauber aus Holz und stellt ihn auf den
groBen Dorfplatz, das Startfeld. Den Gendarm stellt ihr gemeinsam auf irgendein Lauffeld des
Plans.

So spielt ihr

1 Das mutigste Kind fangt an, danach geht es reihum weiter.

2 Wiirfle und ziehe deinen Rauber um so viele Felder Richtung Rauberhohle, wie der Wiirfel
zeigt.

3 Danach stellst du den Gendarm auf ein beliebiges Feld. Die beiden griinen Verstecke sind fir
ihn tabu.

4 Wirfelt spater jemand den Hund, missen alle Rauber auf dem Gendarmenfeld zuriick auf das
letzte griine Feld hinter ihnen. Wer noch kein griines Feld passiert hat, kehrt aufs Startfeld
zurdck.

5  Wer den Hund wirfelt, zieht in diesem Zug selbst nicht vorwarts.

So gewinnt ihr

Sobald ein Rauber die Rauberhohle erreicht, endet die Partie. Das Kind, dem dieser Rauber gehort,
hat gewonnen.




Spielziel

Jedes Kind fuhrt einen Rauber, der schwer beladen mit Schatzen durch den Wald zur Rauberhdhle
unterwegs ist. Ziel ist es, den eigenen Rauber samt Beute als Erster ins Versteck zu bringen. Gleichzeitig
verfolgt der Gendarm die Rauber, denn nach jedem Zug darf das aktive Kind ihn neu aufstellen. Wer von
ihm erwischt wird, verliert einen Teil des bereits zurlickgelegten Weges.

Spielmaterial

4 Rauber aus Holz 1 Gendarm aus Holz 1 Wirfel 1 Spielplan 1 Spielanleitung

Spielaufbau

e Legt den Spielplan so hin, dass alle den Weg vom Dorf zur Rauberhohle gut sehen konnen.
e Jedes Kind sucht sich einen Rauber aus Holz aus.

e Startfeld ist der groBBe Dorfplatz: Dort beginnen alle Rauber.

e Stellt den Gendarm aus Holz auf ein beliebiges Lauffeld des Spielplans.

e Legt den Wirfel griffbereit daneben.

Spielbeginn

Das mutigste Kind in der Runde eroffnet die Partie. Es wirfelt und zieht seinen Rauber los in Richtung
Rauberhohle. Danach geht es reihum weiter.



Spielablauf

Ziehen auf dem Weg zur Hohle

Wer am Zug ist, wirfelt und bewegt seinen Rauber Richtung Rauberhohle. Jedes Feld, das du
Uberschreitest, kostet einen Wirfelpunkt. Mehrere Rauber dirfen auf demselben Feld stehen.

Der Gendarm wird weitergestellt

Jeder Spielzug hat zwei Teile. Erst wird gewtirfelt und gezogen, danach darfst du den Gendarm auf ein
Feld deiner Wahl stellen. Es lohnt sich, ihn dorthin zu setzen, wo bereits ein oder mehrere Rauber
stehen. Denn fur diese Rauber wird es dann brenzlig: Der Gendarm sitzt ihnen direkt im Nacken.

Der Hund auf dem Wiirfel

Wiirfelt eines der nachfolgenden Kinder den Hund, waren alle Rauber auf dem Feld des Gendarmen
beinahe geschnappt worden. Sie konnen sich gerade noch retten und mussen daflir zurtick auf das
letzte grine Feld, das hinter ihnen liegt. Hat ein Rauber noch kein griines Feld passiert, flieht er zurlick
ins Dorf und beginnt wieder auf dem Startfeld. Wer zurlickgesetzt wurde, wiirfelt beim nachsten eigenen
Zug ganz normal weiter. Das Kind, das den Hund gewdirfelt hat, darf seinen eigenen Rauber in diesem
Zug nicht bewegen.

Die griinen Felder

Auf dem Plan gibt es zwei griine Felder. Das sind die Verstecke der Rauber. Dort sind die Rauber sicher,
denn der Gendarm darf nicht auf ein griines Feld gestellt werden. Die griinen Felder dienen auBerdem
als Ruickkehrpunkt, wenn der Hund gewdirfelt wird.

Die Abkiirzung uber die Briicke

Erreichst du mit genau der gewdurfelten Augenzahl das Feld direkt vor der Brlicke, hast du Glick. In
deinem nachsten Zug darfst du die Abklrzung Uber die Briicke nehmen. Der Schritt Gber die Briicke
kostet ebenfalls einen Wirfelpunkt.

Der Spielzug

1 Wirfle.

2 Ziehe deinen Rauber um die gewiirfelte Augenzahl Richtung Rauberhohle. Bei einem Hund bleibt
dein Rauber stehen, und alle Rauber auf dem Feld des Gendarmen werden zuriickgesetzt.

3 Stelle anschlieBend den Gendarm auf ein beliebiges Feld, aber nicht auf ein griines Versteck.

4 Das nachste Kind ist an der Reihe.



Sonderregeln

e Der Gendarm darf niemals auf eines der beiden griinen Felder gestellt werden.
e Wer den Hund wiirfelt, bewegt seinen eigenen Rauber in diesem Zug nicht.
e Der Hund trifft alle Rauber, die auf dem Feld des Gendarmen stehen, nicht nur einen.

e Zuriickgesetzte Rauber landen auf dem letzten griinen Feld hinter sich, vor dem ersten griinen Feld
dagegen auf dem Startfeld im Dorf.

e Die Brlicke darfst du nur benutzen, wenn du das Feld davor mit genauer Augenzahl erreicht hast.

Spielende und Gewinn

Wer als Erster mit seinem Rauber in die Rauberhohle gelangt, beendet das Spiel auf der Stelle. Das Kind,
dem das gelingt, hat damit seine Beute in Sicherheit gebracht und gewinnt die Partie.

Tipps

e Setze den Gendarm am besten auf ein Feld, auf dem Rauber von Mitspielenden stehen. Nur dort kann
ein Hundewurf sie zurlickwerfen.

e Versuche, moglichst schnell Uber ein griines Feld zu kommen. Dann wirst du bei einem Hundewurf
nicht bis ins Dorf zurlickgeworfen.

e Auf einem griinen Feld bist du sicher, weil der Gendarm dort nicht hingestellt werden darf. Ein Halt
dort kann sich lohnen.

¢ Plane deine Wiirfe so, dass du das Feld vor der Briicke genau triffst. Die Abklrzung spart viel Weg.

e Steht der Gendarm auf deinem Feld, bringt dich jeder zligige Schritt nach vorn aus der Gefahrenzone.



Haufige Fragen

Darf der Gendarm auf ein griines Feld gestellt werden?

Nein. Die zwei griinen Felder sind die Verstecke der Rauber. Dort sind sie sicher, der Gendarm darf nicht
dorthin gesetzt werden.

Muss ich den Gendarm nach meinem Zug wirklich jedes Mal umstellen?

Die Regel beschreibt den Spielzug aus zwei Teilen: wirfeln und ziehen, anschlieBend den Gendarm auf
ein beliebiges Feld setzen. Ob man darauf verzichten darf, sagt die Quelle nicht.

Was passiert, wenn jemand den Hund wiirfelt?
Alle Rauber, die auf dem Feld des Gendarmen stehen, werden auf das letzte griine Feld hinter ihnen
zurlickgestellt. Wer noch kein griines Feld erreicht hatte, kommt zurtick auf das Startfeld im Dorf.

Darf ich nach einem Hundewurf noch selbst ziehen?
Nein. Wer den Hund gewdrfelt hat, bewegt seinen eigenen Rauber bei diesem Wurf nicht vorwarts.

Trifft der Hund auch meinen eigenen Rauber, wenn er beim Gendarm steht?
Die Regel spricht davon, dass alle Rauber auf dem Feld des Gendarmen zurlickgesetzt werden. Eine
Ausnahme flr den eigenen Rauber nennt die Quelle nicht.

Wann darf ich die Briicke benutzen?
Nur wenn du das Feld direkt vor der Brlicke mit genauer Augenzahl erreicht hast. Im nachsten Zug darfst
du dann {ber die Briicke abkiirzen, der Ubergang kostet einen Wiirfelpunkt.

Was mache ich, wenn mein Rauber zuriickgesetzt wurde?

Du spielst ganz normal weiter. Sobald du wieder an der Reihe bist, wirfelst du und ziehst vorwarts.

Wer beginnt die Partie?

Das mutigste Kind in der Runde darf anfangen.

Endet das Spiel, wenn der erste Rauber ankommt?

Ja. Sobald ein Rauber die Rauberhdhle erreicht, ist die Partie vorbei und dieses Kind gewinnt.

Diirfen mehrere Rauber auf demselben Feld stehen?

Ja, die Regel spricht ausdriicklich von einem oder mehreren Raubern auf einem Feld, wenn der Gendarm
dorthin gesetzt wird.
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Regelfrage am Spieltisch?

Auf der Spielseite stehen ein Erklarvideo, die haufigsten Regelfragen und die ausfiihrliche Fassung
dieser Anleitung. Code scannen oder Adresse eingeben:
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spiele-anleitungen.de - https://www.spiele-anleitungen.de/raeuber-und-gendarm/
Alle Spielenamen sind Marken der jeweiligen Inhaber.
Stand des Dokuments: 20.10.2026



https://www.spiele-anleitungen.de/raeuber-und-gendarm/
https://www.spiele-anleitungen.de/raeuber-und-gendarm/

