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SPIELER
Skip-Bo ist ein Kartenspiel fur 2 bis 6 Personen, bei dem jeder einen eigenen verdeckten KartenstoB3

abbauen muss. In der Tischmitte entstehen Stapel, an die passende Zahlen angelegt werden. Wer
seinen personlichen Stapel als Erster leert, gewinnt.

Spielziel

Du willst alle Karten deines personlichen Stapels loswerden. Wer damit zuerst fertig ist, gewinnt.

Vorbereitung

Jede Person erhalt einen verdeckten KartenstoB3: bei 2 bis 4 Mitspielern 30 Karten, bei 5 oder 6
Mitspielern 20 Karten. Die Ubrigen Karten bilden in der Tischmitte den Ziehstapel.

So spielt ihr

1 Ziehe 5 Karten vom Ziehstapel.
2 Beginne in der Mitte einen Stapel mit einer 1 oder mit einer Skip-Bo-Karte.

3 Lege passende Karten aus der Hand oder die oberste Karte deines eigenen Stapels an die
Mittelstapel an.

4 Kannst oder willst du nicht mehr anlegen, legst du eine Karte auf einen deiner Hilfsstapel.
Mehr als 4 Hilfsstapel sind nicht erlaubt.

5 Danach ist die nachste Person am Zug.

So gewinnt ihr

Wer seinen personlichen Kartenstol vollstandig abgelegt hat, hat gewonnen.

Spielziel

Jede Person startet mit einem verdeckten StoB eigener Karten. Ziel ist es, diese Karten alle in die Mitte
abzulegen. Dazu baust du dort Stapel auf, an die nur passende Zahlen angelegt werden dirfen. Wer
seinen eigenen StoB zuerst vollstandig los ist, beendet das Spiel als Sieger.

Spielmaterial

162 Spielkarten



Spielaufbau

e Alle 162 Karten werden gemischt.

e Bei 2 bis 4 Mitspielenden bekommt jede Person einen verdeckten Stapel aus 30 Karten.
e Bei 5 oder 6 Mitspielenden umfasst jeder personliche Stapel 20 Karten.

e Diesen Stapel legst du verdeckt vor dir ab.

e Die restlichen Karten kommen als Ziehstapel in die Tischmitte.

e Der Platz neben dem Ziehstapel bleibt frei fur die Stapel, die im Spiel entstehen.

e Vor dir bleibt Platz fiir bis zu 4 Hilfsstapel.

Spielbeginn

Wer anfangt, legt die Quelle nicht fest — klart das vorher untereinander. Die Startperson zieht 5 Karten
vom Ziehstapel und darf dann anlegen, unter anderem die oberste Karte ihres eigenen Stapels. Danach
geht es im Kreis weiter.



Spielablauf

Karten ziehen

Zu Beginn deines Zuges nimmst du 5 Karten vom Ziehstapel auf die Hand.

Stapel in der Mitte eroffnen

Ein neuer Stapel in der Mitte beginnt mit einer 1. Statt einer 1 darfst du auch eine Skip-Bo-Karte
verwenden, denn sie steht flr jede Zahl.

Anlegen

1 Prufe, ob du eine passende Karte auf einen Mittelstapel legen kannst.

2 Du darfst dafur Karten von der Hand nutzen, die oberste Karte deines personlichen Stapels sowie
Karten von deinen Hilfsstapeln.

3 Solange du passende Karten hast, darfst du weiter anlegen.

Skip-Bo-Karten

Die Skip-Bo-Karte ist ein Joker und ersetzt jede Zahl. An einem Stapel durfen auch mehrere Joker
hintereinander liegen.

Zugende liber die Hilfsstapel

Wenn du nicht mehr anlegen kannst, legst du eine Karte aus der Hand auf einen Hilfsstapel vor dir. Du
darfst hochstens 4 solche Stapel anlegen. AnschlieBend ist die nachste Person am Zug.

Volle Stapel und Nachschub

Erreicht ein Mittelstapel die 12, wird er beiseitegelegt. Sind im Ziehstapel nur noch sehr wenige oder
keine Karten Ubrig, werden die abgeraumten Karten neu gemischt und dienen wieder als Ziehstapel.

Der Spielzug

1 5 Karten vom Ziehstapel aufnehmen.

2 Neue Mittelstapel mit einer 1 oder einer Skip-Bo-Karte eroffnen.

3 Passende Karten von der Hand, vom eigenen Stapel oder von den Hilfsstapeln anlegen.
4 Wenn nichts mehr geht: eine Karte auf einen der maximal 4 Hilfsstapel legen.

5 Der Zug endet, die nachste Person tUbernimmt.



Sonderregeln

Die Skip-Bo-Karte ist ein Joker und darf fur jede Zahl gelegt werden.
Mehrere Joker diirfen an einem Stapel gleichzeitig verwendet werden.
Es sind maximal 4 Hilfsstapel pro Person erlaubt.

Ein Mittelstapel wird bei der 12 abgeraumt.

Geht der Ziehstapel zur Neige, werden die abgelegten Karten neu gemischt.

Spielende und Gewinn

Das Spiel endet, sobald eine Person ihren personlichen KartenstoB3 komplett abgelegt hat. Diese Person
gewinnt. Regeln zu Platzierungen der Ubrigen Mitspielenden oder zu einem Gleichstand nennt die Quelle
nicht.

Tipps

Verteile deine Karten sinnvoll auf die 4 Hilfsstapel, statt alles auf einen Stapel zu legen. Sonst
blockierst du dir selbst den Zugriff auf untere Karten.

Lege moglichst friih die oberste Karte deines eigenen Stapels ab, denn nur dieser Stapel entscheidet
Uber den Sieg.

Halte Skip-Bo-Karten fur Licken zurlick, die du sonst nicht schlieBen kannst.

Achte darauf, welche Zahl deine Mitspielenden als Nachstes brauchen, bevor du einen Mittelstapel
weiterbaust.

Behalte im Blick, welche Stapel schon nahe an der 12 sind — dort wird bald Platz fiir einen Neustart
frei.



Haufige Fragen

Wie viele Karten bekommt jede Person zu Beginn?

Bei 2 bis 4 Mitspielenden sind es 30 Karten pro personlichem Stapel, bei 5 oder 6 Mitspielenden 20
Karten.

Womit darf ein Stapel in der Mitte begonnen werden?

Nur mit einer 1 oder mit einer Skip-Bo-Karte, die als Joker jede Zahl ersetzt.

Was mache ich, wenn ich keine passende Karte legen kann?
Dann legst du eine Karte auf einen deiner Hilfsstapel und beendest damit deinen Zug.

Wie viele Hilfsstapel darf ich anlegen?

Hochstens 4 Hilfsstapel vor dir.

Darf ich mehrere Joker an denselben Stapel legen?

Ja, an einem Stapel durfen mehrere Skip-Bo-Karten gleichzeitig eingesetzt werden.

Was passiert, wenn ein Stapel bei 12 angekommen ist?

Der fertige Stapel wird beiseitegelegt. An der freien Stelle kann spater ein neuer Stapel entstehen.

Was tun wir, wenn der Ziehstapel leer wird?

Sind nur noch sehr wenige oder keine Karten Ubrig, werden die abgeraumten Karten neu gemischt und
bilden wieder den Ziehstapel.

Wie viele Karten ziehe ich pro Zug?

Die Quelle nennt 5 Karten flir den ersten Spieler zu Beginn seines Zuges.

Wer gewinnt Skip-Bo?

Wer seinen personlichen Kartenstol vollstandig abgelegt hat.

Informationen zum Spiel

Spielart Kartenspiel

Kategorien Kartenspiele

Quelle und Regelstand. Dieser Text ist eine eigene redaktionelle Erklarung von spiele-anleitungen.de. Grundlage ist
die offizielle Spielanleitung, zuletzt geprift am 24.08.2026. Diese Datei ist kein Nachdruck der Originalanleitung.

Regelfrage am Spieltisch?

Auf der Spielseite stehen ein Erklarvideo, die haufigsten Regelfragen und die ausfiihrliche Fassung
dieser Anleitung. Code scannen oder Adresse eingeben:

www.spiele-anleitungen.de/skip-bo/
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