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Tempo Kleine Schnecke

Spielanleitung — kurz erklart

Tempo Kleine Schnecke ist ein Wiirfelspiel fur die Jingsten. Bunte Schnecken kriechen uber ein
Spielfeld, und alle Kinder fiebern gemeinsam mit, welche Schnecke zuerst am Salatbeet ankommt.
Weil niemand eine eigene Schnecke besitzt, gibt es keine Verlierer.

Spielziel

Eine der bunten Schnecken soll als Erste das Salatbeet am Ende der Strecke erreichen. Alle Kinder
freuen sich gemeinsam Uber diese Schnecke.

Vorbereitung

Das Spielfeld kommt in die Tischmitte. Die farbigen Schnecken werden an den Start gestellt. Der
Farbwiirfel liegt griffbereit dabei.

So spielt ihr

1 Ein Kind wirfelt mit dem Farbwdirfel.

2 |hr schaut, welche Farbe oben liegt.

3 Die Schnecke in dieser Farbe riickt ein Feld vor.

4 Danach ist das nachste Kind mit dem Wurfeln dran.

5 So geht es weiter, bis eine Schnecke das Salatbeet erreicht.

So gewinnt ihr

Gewonnen hat die Schnecke, die zuerst im Salatbeet ankommt. lhr spielt gemeinsam, deshalb
jubeln am Ende alle zusammen.

Spielziel

Die Schnecken kriechen Uber das Spielfeld in Richtung eines Salatbeetes am Ende der Strecke. Gesucht
wird die Schnecke, die dort als Erste ankommt. Die Kinder spielen dabei nicht gegeneinander, sondern
gemeinsam mit allen Schnecken. Nebenbei Uben die Kinder die Farben und lernen, wie ein
Gesellschaftsspiel funktioniert.

Spielmaterial

1 Spielfeld 1 Farbwdrfel Schnecken



Spielaufbau

e |egt das Spielfeld so hin, dass alle Kinder es gut erreichen konnen.
e Stellt die bunten Schnecken an den Anfang der Strecke.
e Legt den Farbwiirfel bereit.

¢ Die Quelle beschreibt den Aufbau nicht im Detail; genaue Startpositionen entnehmt ihr der
Originalanleitung.

Spielbeginn

Die Quelle nennt keine Regel dazu, wer beginnt. Einigt euch, dass zum Beispiel das jingste Kind den
Farbwirfel zuerst nimmt. Danach wird reihum weitergewdurfelt.

Spielablauf

Gemeinsam statt gegeneinander

Bei Tempo Kleine Schnecke gehort keine Schnecke einem bestimmten Kind. Alle spielen zusammen mit
samtlichen Schnecken auf dem Spielfeld. Deshalb gibt es kein Ausscheiden und keinen Verlierer.

Der Farbwiirfel entscheidet

Gewdirfelt wird nicht mit Augenzahlen, sondern mit einem Wirfel, der Farben zeigt. Die gewdrfelte Farbe
bestimmt, welche Schnecke sich bewegen darf.

Ein Zug Schritt fiir Schritt

1 Ein Kind nimmt den Farbwdurfel und wirft ihn.
2 Alle schauen gemeinsam, welche Farbe oben liegt.
3 Die Schnecke mit genau dieser Farbe wird ein Feld weitergesetzt.

4 Der Wurfel wandert zum nachsten Kind.

Das Ende der Strecke

So kriechen die Schnecken nach und nach voran. Sobald eine Schnecke das Salatbeet am Ende des
Spielfeldes erreicht, ist die Partie entschieden. Alle Kinder freuen sich zusammen Uber diese Schnecke.

Der Spielzug

1 Farbwirfel werfen.
2 Gewdrfelte Farbe bestimmen.
3 Die Schnecke dieser Farbe ein Feld vorrtcken.

4 Wirfel an das nachste Kind weitergeben.



Sonderregeln

e Die Schnecken gehdren keinem Kind personlich; gezogen wird immer die Schnecke in der gewdrfelten
Farbe.

e Es gibt keinen einzelnen Gewinner unter den Kindern, alle spielen zusammen.

Spielende und Gewinn

Das Spiel endet, sobald die erste Schnecke das Salatbeet am Ende des Spielfeldes erreicht. Diese
Schnecke ist die Siegerin. Da die Kinder gemeinsam spielen, gewinnt niemand gegen die anderen. Zu
Gleichstanden oder Sonderfallen sagt die Quelle nichts.

Tipps

e Es gibt keine Taktik: Der Farbwirfel entscheidet allein, welche Schnecke vorriickt.

e Lasst das Kind, das gewdurfelt hat, selbst die passende Schnecke suchen und ziehen. So werden die
Farben geubt.

e Benennt die gewdurfelte Farbe laut, bevor ihr zieht.

e Feuert am Ende gemeinsam die vorderste Schnecke an, das passt zum kooperativen Charakter des
Spiels.



Haufige Fragen

Gehort jedem Kind eine eigene Schnecke?

Nein. Alle Kinder spielen gemeinsam mit samtlichen Schnecken auf dem Spielfeld.

Wie weit darf eine Schnecke ziehen?

Die Schnecke in der gewurfelten Farbe rlickt genau ein Feld vor.

Womit wird gewiirfelt?
Mit einem Farbwiirfel. Die gewdlrfelte Farbe bestimmt, welche Schnecke sich bewegt.

Wer gewinnt das Spiel?

Es gewinnt die Schnecke, die zuerst das Salatbeet am Ende des Spielfeldes erreicht. Unter den Kindern
gibt es keinen Gewinner, alle freuen sich gemeinsam.

Ist das Spiel fiir Spielanfanger geeignet?

Ja. Die Quelle beschreibt es als gutes Einstiegsspiel, weil alle zusammen spielen und nebenbei die
Farben gelernt werden.

Kann eine Schnecke eine andere schlagen oder rauswerfen?

Davon steht in der Quelle nichts. Beschrieben wird nur, dass die Schnecke der gewdrfelten Farbe ein
Feld weiterzieht.

Fiir wie viele Kinder ist das Spiel gedacht?

Die Quelle macht dazu keine Angabe. Die Spielerzahl entnehmt ihr bitte der Originalverpackung.

Ab welchem Alter kann man mitspielen?

Ein Mindestalter wird in der Quelle nicht genannt. Es handelt sich um ein Kinderspiel, das sich besonders
flr Spielanfanger eignet.

Informationen zum Spiel

Spielart Kinderspiel

Kategorien Kinderspiele

Quelle und Regelstand. Dieser Text ist eine eigene redaktionelle Erklarung von spiele-anleitungen.de. Grundlage ist
die offizielle Spielanleitung, zuletzt gepriift am 23.08.2026. Diese Datei ist kein Nachdruck der Originalanleitung.

Regelfrage am Spieltisch?

Auf der Spielseite stehen ein Erklarvideo, die haufigsten Regelfragen und die ausfihrliche Fassung
dieser Anleitung. Code scannen oder Adresse eingeben:

www.spiele-anleitungen.de/tempo-kleine-schnecke/
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