Hier qeht's zur
Videoarleitung




VOLL VERSCHATZT - Das Kartenspiel
stellt euch auf die Probe: Wie gut kennt

ihr euch? Zu jeder Karte nennt eine Person
einen passenden Begriff. Dieser wird in eine

Schatzfrage eingebunden. Welche Lésung
notiert sich die Person? Kommt fir die
meisten Punkte moglichst nahe heran.
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! SPIELZIEL

Sammelt d|e meisten Punkte, indem lhl‘ mlt “  .
eurer Schatzung maglichst nah an die zZahl-
kommt, welche die antwortende Person ge-

heim aufgeschrieben hat. Verschatzt ihr euch
hagelt es Minuspunkte. |

! VORBEREITUNG |

Nehmt die Schatzkarten und bildet aus ihnen
einen Nachziehstapel. Die Kartenseite mit
»Nenne .. zeigt nach oben.

Jede Person bekommt 1 Schatzzettel vom
Schatzblock und 1 Stift,
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Die Person, die sich als letzte an den Tisch
gesetzt hat, muss als erste eine Karte ziehen
und die Person links

von ihr befragen.

Die antwortende
Person nennt einen
Begriff, der zur
Schatzkarte passt.
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Die fragende Person dreht die
{  Karte um und wahlt eine der drei
4 ="y Fragen aus, die sie
| - laut vorliest. Dabei
L . R b fiilltsie die Luicke
Wie viel mus tz ol A} mit dem Begriff,

zahlen, damt e L2 @ | den die antwor-
‘ tende Person
genannt hat.




~Jetzt kommt es auf euch an: Schitzt die Zahl,
welche die antwortende Person geheim auf
threm Zettel eintrdgt, und tragt sie auf eurem
Schatzzettel ein. Deckt den Schitzzettel ab,

damit niemand spicken kann!
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Seid ihr euch sehr sicher, markiert zusitzlich

das Verdopplungsfeld (VF) auf eurem Zettel.
Jeder darf es einmal pro Partie nutzen. Damit
habt ihr eine Chance auf AT i
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doppelte Punkteausbeute . ... f\

- verliert aber auch mehr,
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Nacheinander decken nun alle ihre Schitzun-
gen auf, die antwortende Person zuletzt. Dann

;, gibt es PuU nﬂkﬂt_‘e,:

. UNKTEBEWERTUNG
' " Ggenau richtig getippt? 3 Punkte (mit VF: 6)

Keiner richtig? Wer am nachsten dran ist,
hekommt 2 Punkte (mit VF: 4).

Voll verschitzt? Wer am weitesten daneben
liegt, bekommt =1 Punkt (mit VF: -2).

Weder-noch? Alle anderen gehen leer aus
. und bekommen 0 Punkte. |

5 Die antwortende Person erhilt in ihrer
| Runde natiirlich keine Punkte.
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Die Rolle der antwortenden und fragenden
Person wechselt im Uhrzeigersinn. Spielt so
lange, bis jede Person 2x (ab 7 Personen nur
1X) die antwortende Person war. Zahlt dann
eure Punkte zusammen. Wer die meisten
Punkte hat, gewinnt. Haben mehrere Personen
die héchste Punktzahl, teilt ihr euch den Sieg.



