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Zahltag

Spielanleitung - kurz erklart

Zahltag ist ein Brettspiel rund ums Haushalten: Jede Person verfugt Uber einen begrenzten
Geldbetrag und muss damit bis zum Monatsende auskommen. Unterwegs sorgen Post- und
Handelskarten fur Gllcksfalle und Rickschlage. Das nachste Gehalt gibt es erst am 31. des Monats.

Spielziel

Du sollst mit deinem Geld Gber den ganzen Monat kommen. Neues Geld gibt es erst am 31., dem
Zahltag.

Vorbereitung

Legt den Spielplan aus. Jede Person nimmt sich eine Spielfigur und ein Sparbuch. Post-Karten,
Handelskarten und Darlehens-Karten werden als getrennte Stapel bereitgelegt, das Spielgeld wird
verteilt. Die genaue Startsumme nennt die vorliegende Quelle nicht.

So spieltihr

1 Wer an der Reihe ist, wirfelt mit den beiden Wiirfeln.
2 Du ziehst deine Figur entsprechend der Augenzahl Uber den Spielplan.

3 Je nach Feld ziehst du eine Post-Karte oder eine Handelskarte und fuhrst aus, was darauf
steht.

4  Einnahmen und Ausgaben verrechnest du mit deinem Spielgeld und deinem Sparbuch.
5 Reicht das Geld nicht, kommen Darlehens-Karten ins Spiel.

6 Danach ist die nachste Person an der Reihe.

So gewinnt ihr

Wer am Zahltag am 31. finanziell am besten dasteht, hat das Spiel fur sich entschieden. Die
genaue Wertung steht nicht in der vorliegenden Quelle.

Spielziel

In Zahltag geht es darum, ein knappes Monatsbudget einzuteilen. Dein Geld muss bis zum Monatsende
reichen, denn erst am 31. gibt es wieder frisches Einkommen. Unterwegs greifen Gliicksfalle und
Schicksalsschlage in deine Kasse ein und verandern deine Aussichten. Wer am besten mit dem Geld
haushaltet, kommt am erfolgreichsten durch den Monat.



Spielmaterial

12 Darlehens-Karten 6 Sparblicher 2 Sechsseitige Wurfel 6 Spielfiguren 69 Post-Karten

16 Handelskarten Spielgeld 1 Spielplan 1 Spielanleitung

Spielaufbau

e |egt den Spielplan in die Tischmitte.

e Jede Person wahlt eine der 6 Spielfiguren und erhalt ein Sparbuch.

¢ Mischt die 69 Post-Karten und legt sie als verdeckten Stapel bereit.

e Mischt die 16 Handelskarten und legt sie als eigenen Stapel daneben.

e Legt die 12 Darlehens-Karten getrennt bereit.

e Verteilt das Spielgeld. Die Hohe des Startkapitals geht aus der vorliegenden Quelle nicht hervor.

o Legt die 2 Wirfel griffbereit.

Spielbeginn

Alle stellen ihre Figuren auf das Startfeld des Spielplans. Danach beginnt das Spiel mit dem ersten Wurf.
Wer anfangt, ist in der vorliegenden Quelle nicht festgelegt — klart es zum Beispiel durch einen hohen
Wiirfelwurf.



Spielablauf

Grundidee

Der Spielplan bildet einen Monat ab. Du bewegst deine Figur Tag flir Tag voran und musst dabei mit dem
Geld auskommen, das dir zur Verfligung steht. Der nachste Zahltag liegt am 31. des Monats.

Bewegung

1 Du wirfelst mit den beiden Wirfeln.
2 Du ziehst deine Spielfigur um die gewdurfelte Augenzahl weiter.

3 Du schaust, auf welchem Feld du stehst, und fiihrst die zugehorige Aktion aus.

Karten

Die Post-Karten bilden die Ereignisse des Alltags ab. Sie konnen dir Geld einbringen oder Kosten
verursachen. Die Handelskarten kommen ins Spiel, wenn du etwas kaufst oder verkaufst. Beide Stapel
sorgen daflr, dass der Verlauf stark vom Gliick abhangt.

Geld und Sparbuch

Einnahmen und Ausgaben verwaltest du mit deinem Spielgeld. Das Sparbuch haltst du fiir Ricklagen
bereit. Reicht dein Bargeld nicht aus, greifst du auf die Darlehens-Karten zuriick und nimmst Schulden
auf.

Der Zahltag

Erst am 31. des Monats gibt es wieder Geld. Bis dahin musst du mit dem auskommen, was du hast.

Hinweis: Die vorliegende Quelle beschreibt die Feldarten, die genauen Kartentexte und die
Darlehensbedingungen nicht im Detail. Zieht daflir die Originalanleitung heran.

Der Spielzug

1 Wirfle mit beiden Wirfeln.

2 Ziehe deine Figur um die gewdrfelte Augenzahl vor.

3 Fihre die Aktion des erreichten Feldes aus, etwa das Ziehen einer Post- oder Handelskarte.
4 Verrechne Einnahmen und Ausgaben mit deinem Spielgeld und deinem Sparbuch.

5 Nimm bei Zahlungsunfahigkeit eine Darlehens-Karte.

6 Gib den Zug weiter.

Sonderregeln

e Neues Geld gibt es ausschlieBlich am Zahltag, also am 31. des Monats.
e Wer nicht zahlen kann, greift auf die Darlehens-Karten zurlick.

e Post-Karten konnen sowohl Glicksfalle als auch Schicksalsschlage bringen.



Spielende und Gewinn

Das Spiel fuhrt euch bis zum Zahltag am 31. des Monats. Erfolgreich ist, wer bis dahin mit seinem Geld
ausgekommen ist. Die exakte Endwertung und die Behandlung eines Gleichstands nennt die vorliegende
Quelle nicht.

Tipps

e Teile dein Startgeld lGber den ganzen Monat ein, denn Nachschub kommt erst am 31.
e Halte eine Reserve fur unerwartete Post-Karten zurlick, die Kosten verursachen.

e Nimm ein Darlehen erst, wenn es sich nicht vermeiden lasst.

e Nutze das Sparbuch bewusst, um Geld flir teure Ereignisse zuriickzulegen.

e Rechne damit, dass viel vom Gluck abhangt, und plane Ausgaben nicht zu knapp.

Haufige Fragen

Wann bekomme ich wieder Geld?

Frisches Geld gibt es erst am Zahltag, also am 31. des Monats. Bis dahin musst du mit deinem
vorhandenen Budget auskommen.

Was passiert, wenn mein Geld nicht reicht?

Dafur liegen 12 Darlehens-Karten bereit. Die genauen Bedingungen einer Darlehensaufnahme nennt die
vorliegende Quelle nicht.

Wie viele Personen konnen mitspielen?

Das Spiel enthalt 6 Spielfiguren und 6 Sparbticher. Eine Spielerzahl wird in der Quelle nicht ausdriicklich
genannt.

Mit wie vielen Wiirfeln wird gespielt?

Zum Spiel gehoren 2 sechsseitige Wiirfel.

Wofiir sind die Post-Karten da?

Sie bringen Glicksfalle und Schicksalsschlage ins Spiel und beeinflussen damit deine finanziellen
Chancen. Es gibt 69 davon.

Wozu dient das Sparbuch?

Jede Person erhalt ein eigenes Sparbuch. Die Quelle beschreibt nicht, wie es im Detail eingesetzt wird.

Ist Zahltag ein Gliicksspiel oder ein Taktikspiel?

Der Gliucksfaktor ist hoch, weil Wirfel und Karten den Verlauf stark bestimmen. Trotzdem gilt das Spiel
als unterhaltsames SpaBspiel.

Was ist das Ziel des Spiels?

Du sollst mit deinem Geld Uber den Monat kommen, bis am 31. der Zahltag erreicht ist.



Informationen zum Spiel

Spielart Brettspiel

Kategorien Gesellschaftsspiele

Quelle und Regelstand. Dieser Text ist eine eigene redaktionelle Erklarung von spiele-anleitungen.de. Grundlage ist
die offizielle Spielanleitung, zuletzt geprift am 23.08.2026. Diese Datei ist kein Nachdruck der Originalanleitung.

Regelfrage am Spieltisch?
Auf der Spielseite stehen ein Erklarvideo, die haufigsten Regelfragen und die ausfiihrliche Fassung
dieser Anleitung. Code scannen oder Adresse eingeben:

www.spiele-anleitungen.de/zahltag/
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